is 



135 PTS 


Canarias 140 ptas 


11.000 PROGRAMS 
PIRATAS 

REQUISADOS EN EL 
RASTRO DE MADRID 


MICROPANORAMA 


NUEVO 
















UN AVION SE ESTRELLA EN LA MISTERIOSA 
JUNGLA SURAMERICANA... LAS FANTASMAGO- 
R1CAS IMAGENES DE MUJERES SALVAJES DESA- 
PARECEN EN LA SELVA... UNA AVENTURA DE 
INIMAGINABLES COMRATES Y AVENTURAS 
QUE TIENEN LUGAR EN LAS PROFUNDI- 
DADES DE LA JUNGLA... LA INTRIGAN¬ 
TE NECES1DAD DE CONOCER LA 
LEYENDA DE LAS AMAZONAS. 
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MICROPANORAMA. 


TRUCOS . 

H PROGRAMAS MiCROHOBBY. 

RfoKSrat®. 


| PfiOFESOfl PAFT/CULAR 

integrates mdefinidias "2". 


^ -Winter Sports*. 


CODIGO MAQUINA. 


| ESTRATEGIAtSSS^JZ 

dentro de tu ordenador 

1 

| LOS JUSTICIEROS DEL SOFTWARE 

27 

MICROMANIA. 

|26 

RUTINAS DE UTIUDAD 

"Tedastick-, una rutina en cMigo para 

leer el tecFado de una marker a sencilla 



nsm. 




umxrc* 


MTmJL 


tllTliOIS? Tl* 



CONSULTORIO. 


■ OCASION. 


Nuevo. “Winter Spurts™ vtve loda 
la emotion de los depones de 
irtviemo con este programs. 
(Pag-12.> 


PREMIADOS HOBBYSUERTl 


JURGfc ULLUUUI A^rtAttAIV 
DlA. C/ Gfol Abvo, 11. 7.“ 
Dm ho. Viior.a 1ALAVA) 

Una crrifo do p/og/amai (5 ,* 
CdlJ 

MARCOS £ MUNOZ DE RISE 
RA as. Blot 25 Alarcon (MA 
DRlD) 

Una cinftP de prajpamai fi.° 
Cot J 

ANTONIO J. GUTJERR£Z SOLA 
Ci Pacheco, 2 fcifa (SEVILLA). 
Una cmta dv pfogtomai {$.* 

Cat} 

JOSE STGO. GARCIA. Viirgtn de 
Ea Ani^ Dj ?a r a C. (SEVILLA), 
SwfCrijAClto a MiCRQHOBBF 1 #- 
monai par Ufi f4. tf Cat.} 

M 0 ANGELES PERE| SANCHEZ 
O Virgen do Africa, 36. (MA 
DRID). 

Uno emit? dt programai (5.° 
Cat} 

CRISTOBAL MUNOZ SANCHEZ 
Avdo, de Andolucio. HI. Ufpi 
(ALMERIA), 

Stucr^pdrd/B a WCRQHOBBY ft- 
mqnfl/ par yn prSo (4. a Cat.) 
JORGE GALL AH URBAN. Q Vi¬ 
lla de Uorvt, 2. Ek-C Blanei (GE- 
RON A) 


Un® cBnro ae programs* -|j." 
Cot} 

MARIANO SANTANA QANYS 
CJ Alfredo 47 [MA 

DRID) 

L/Jia cpn^o de pri^rama* (5.° 
Cat.) 

M ff PAZMORADO ALVAREZ O 
Ram^n PatueL 3 r 6 ° EX (MA 
DRID). 

o MtCXQHQBBY » 
manat pot pn ai^o (4, 0 Cat.} 
FRANCISCO PADILLA LOREN¬ 
ZO- C/ Cartafrai, 16 r I,* [i^da 
(MADRID). 

Una data de pragrama 1 fj,° 
Cat) 

ALBERTO LLUP1 JIMENEZ. U lo 
fomagoi, 16, 3.' & B. (MADRID) 
Una anto de programps {5.° 
Cat) 

PABLO GOMEZ SANCHEZ a 
Her nan Cort6f, 24. Navelda 
(ALICANTE). 

Una cirtte de prograniQi ($. a 

Cat.} 

JOSE M.® ALVAREZ PAVIEL O 
Pe^ Valader r 9. (MADRID). 

Una ciTiUp de Arogranta* (5 0 

Cot} 

JESUS MORENO MONTEVER 


uc. raieo de 101 naratipii, /. 
(HUELVA). 

Una cmta dt otognamat (5 . 0 Cflf J 
ISMAEL PRIETO FERNANDEZ U 
NofaftiO de Bulw r I 4 r 5.° A Gi* 

|to (ASTURIAS), 

L/fw fifT% de pfogrpma* {$. a Cat ) 

J UL (O MO NTOTO ME N E N DEZ 
CJ Emultorei. 11. K° Uqda. [MA- 
DHFDJ- 

Uno dnto dt pragramot (5^ 
Cot} 

RAFAEL MARTIN SAEZ. U Cdu 
ct r 3. 4,® 1.". Alcobendai (MA¬ 
DRID) 

L/n Ja^lfrcJe can iy J*nfenlace (‘j-’* 
Car; 

ANTONIA ALAS BOHRAJO. Av- 
da. Arturo Arevalp, 2- Side 
Aguat (VALENCIA) 

Una cinfa de p^agramai (5.° 
Cat} 

ANGEL MIGUEL DIAZ ROJAS. 
CJ Granada, 8. Mlgydiwa (CIU¬ 
DAD REAL) 

Una an to de pragromot (5,** 
Cat} 

MIGUEL ANGEL CRISOSTOMO 
Arroyo BelitKavp, 38 (MADRID) 
Una onto de pragfamaf f5- 0 
Cat} 
































































28 PIRA TAS DETENIDOS 
EN EL RASTRO MADRILENO 


£11 la mafiana del pasado domingo 
2 de marzo, lo* kihiiuaics vended ores 
do software pirata del R astro marfri- 
leflo sc llevaron una desagradable sor* 
presa. En el momento algido de las 
vcmas y cuando sc las proinctiati mas 
feliees, miembros del grupo 7, “ dc la 



cial proeedieron pacificamcntc a in* 
eautarles cl <rgenero» clandestine. 

La magnitud de la operation puede 
aprcdarsecon faeilidad si tenemos en 
cuenta quo se intervinieron algo mas 
dc U.000 programas, con un valor en 
el mercado de mds de 22 milloncs de 
pesetas, lo que supone casi la quinta 
parte del total de las ventas legales de 
todo ei afio, 

Los 28 detenidos fueron ptiestos a 
disposition Judicial, y mas tardecn li- 
bertad. ANEXQ, Asoeiaeion Espaiio- 
la de Empresas I abricames de Sopor- 
tes Logicos, manifesto su in tendon de 
querellarse coil cada uno dc ellos por 
apropiadon i lie it a de los dcrechos dc 
aulor de estos programas, asi como en 
io referido a Propicdad Industrial de 
mareas, logotipos, anagramas y tittilns, 

Por ot ra parte, estos vendedores 
clandesiinos, no tienen ningun tipo de 
perm iso, ni licencia fiscal, ni cotj/an 
a la Hacienda Ptiblica, por lo que puc* 
den ser procesados por fraude Fiscal. 


Por lo tomponio O DE 

«MACBETH» HECHO 
AVENTURA 

Macbeth, la maravillosa novela del 
no menos genial escritor inglbs Wi¬ 
lliam Shakespeare, ha sido Nevada 
al ordenador en forma de aventura. 
Por el momento, tan sdlo estarA dis* 
ponible para el C64. 

Este ambicioso proyecto ha sido 
llevado a cabo por 
Oxford Digital Enter¬ 
prises, una pequena 
y prospers casa de 
software fundada 
por Dr, Davis Pringle 
y Dr. Gareth Slower, 
am bos doctores en 
ftsica nuclear cuyo 
equipo se complete 
actualmente con un 
ingeniero y un mate- 
mAtico, ademAs de 
un seiecto grupo de 
artistas grAficos y 
escritores. 



Si Shakespeare ievantara la cabe- 
za, posiblemente desaprobaria la 
idea; sin embargo, Macbeth supone 
un gran logro en el mundo de las 
aventuras por ordenador. EstA com* 
puesta por cuatro partes distintas, 
cuatro sesiones con el psiquiatra 
del rey, en las que tendremos que 
enfrentamos a invasiones. ganar, 
defender y perder coronas, malefi- 
cios de brujas, etc,,, todo ello reali- 
zado con un alto nivel tecnico y de 
calidad grAfica, 

ODE estA, ademAs, trabajando en 
un sofisticado programs de Simula- 
ci6n de aterrizaje del Apolo sobre la 
superficie lunar, que llevarA el nom- 
bre de * Reach for the moon**, serA 
lanzado al mercado ei prdximo ve- 
rano por Rainbird Software, 
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AQUI LONDRE5 


PAQUETES ALSIPACK EN 
DISKETTE PARA EL QL 




ALStCONT: Contabilidad 
(diario, balances, exlractos 
de cuentas, regularlzaciOn y 
Cierre), 

ALS1MAIL: Fichero de di¬ 
rect: iones Mailing e Impre- 
si6n de recibos. 


de 25.000 
ptas. del pa- 
quete que con- 
tiene AlsimaiLCambialsi + 
Alsicopy, hast a las 70 000 del 
que incluye Comercial 6 + Al- 
sicont + Cambialsi + Alsitin. 


Alsi Comercial acaba de 
lanzar diez nuevos paquetes 
Alsipack, disponibles solo en 
diskette, en los que se inciu- 
yen diferentes combinacio- 
nes de programas de gestlbn 
para el ordenador Sinclair QL. 

Estos programas son: 

COMERCIAL 6: Factura- 
cidn, control automatico de 
stocks y fichero de direccio 
nes Mailing. 


ALS1STOCKS: Control de 
Stocks 

CAMBIALSI: Letras de 
cambio. 

ALSIFIN; Simulador finan* 
ciero, maternal ica financiera 
y estadistica financiera. 

ALSICOPY: Copiador de fi* 
cheros y programas. 

FINCASALSI: Administra- 
cion de fincas. 

Estos Alispack contienen 
res a cuatro 
stos progra- 
mas y sus pre- 
cios varian des- 


E n Leri d a _ _ _ 

I SEMANA DE LA INFORMATICA 

Los alumnos del ultimo curse de la Escuela de Informatica de For¬ 
mat ibn Profesional de Lbrida. esian llevando a cabO en estos dras un 
simposio, con carder anual, con el que se pretends paliar la escasa 
existencra de actos divuigativos en los temas referenies a la actuaiidad 
de la intormSlica en nuestro pais. 

Esta primera edicidn lendra lugar durante los dlas 17 al 21 del pre- 
senle mes de marzo y consists en un monogr^ficO acerca del lema de 
la tnteligencia Artificial. 

Los principals actos previstos consistiran en un ciclo de conferen- 
cias, actividades audiovisuales, demostraciones prbcticas y cursos ele- 
mentales de formacibn sobre ia LA. 

La realizacidn de estas sesiones lendra lugar en dos escenarios di¬ 
ferentes: el ciclo de conferencias y las actividades audiovisuales se ce- 
lebraran en el salbn de actos de «U Caixa», mientras que las demos Ira’ 
clones practicas y los cursos lo har^n en la I.R.F.P. La Caparreila. 

Estos cursos versardn sobre los tenguajes de la inteiigencia Artifi¬ 
cial (LISP y Sistemas Expedos) asi como de otros temas como Gesto¬ 
res de Bases de Datos y Hojas Electromcas. 


| Begun los ulti- 
mos sondeos. pa- 
rece ser que ei AMI¬ 
GA de COMMODO¬ 
RE va a ser lanzado 
inminentemente en 
Europa, y lo hara con 
una version superior 
al 266 K que actual- 
mente se encuentra 
disponibfe en USA, 
donde se vende con una unidad de dis¬ 
co incorporada. La version europea es- 
tara prevista, segun todas las previsio- 
nes. de una memoria de 512 K y dos 
unidades de disco, ambas. la memoria 
y la unidad de disco extras, son opcto- 
nales y se venden separadamente. 

S6lo un pequefio inconveniente en- 
sombrace el lanzamiento: su precio, ya 
que se cotizarg a algo mis de 1.5001. 

| British Telecom sigue ampliando 
su departamento de software con 
gran rapidez. Hasta ahora. la poseedo- 
ra de Firebird, Rainbird y Beyond aca¬ 
ba de adquirir Odin, la compaftia que 
Ileg6 a la fama con juegos como iNo¬ 
des of yesod*, «Arc of yesod» y «Robin 


of the wood”. Aunque Odin permane* 
cera como una compaflia separada. 
British Telecom tendra la exclusive 
mundial de Eos derechos de publica¬ 
tion y distribucibn de todos los titulos 
por salrr. 

| El Ministerlo de Comercio e Indus¬ 
trie britanico va a gastarse 1 millOn 
de 1 en MODEM'S para los coleg los 
de! fieino Unido. Un MODEM es un 
aparato que conecta un micro a otro, 
situado a cientos de km, a travgs de li- 
neas telefbnicas, Tambign posibiliia 
enlazar con grandes ordenadores cen¬ 
trales y por consiguiente, con enormes 
bases de datos que contienen gran va- 
riedad de informacidn. 

D& nuestro corresponsol en Londre s 

ALAN HEAP 
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mi rino'i 


MIKIE 

IMPOSIBLE MISSION 
paradise 


0/ Duque de Sesto. 50 
28009 Madrid 
Tels. (911 275 96 16 
Metro O'Donne 11 o Goya 


Pedidos contra reetnbolso sin ningun gasio de envfo. Tels. (91) 275 96 16 
274 53 80, o escribiendo a Micro-1, C ; Duque de Sesto, 50, 28009 Madrid, 

SOFTWARE: jjCOMPRANDO 1 PROGRAMA, 

GRATIS 1 BOLIGRAFO COIN RELOJ INCORPORADOM 



MILLION 14 JUEGOSl 
COSMIC WARTOAD 

SGRIZAM __ 

BEACH HEAD II 

OLE TORO __ 

A LI BE BE _ 


TASWORO TWO (microdrivf?I 


2 100 ptas. 
2.130 ptas 
2 100 ptas 
2 500 ptas 
2 100 ptas 

1 950 ptas 

2 100 ptas 
2.100 ptas 

950 ptas 
1.400 ptas. 


ZORRQ ____ 

DYNAMITE DAN 
CAMELOT WARRIOR 
CRITICAL MASS 

N.O.M.AD. _ 

RAMBO 


TOMAHAWK 

NIGHT SHADE __ 

KRYPTON RAIDERS __ 

DISENADOR DE JUEGOS JmiCfOdrivei 


Z 300 ptas 
2100 ptas. 
2 100 ptas. 

1 350 pt as 
2.100 ptas 

2 100 ptas 
2 495 ptas 
1.950 ptas. 

950 ptas 
1.400 ptas. 


CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS 
n? 990 ptas.! 


OPUS DISCOVERY 
DISKETTE 3.5" 
,|48.900 plas.ll 


1 


IMPRESORA MARGARITA 
i ,49.900 pias.M 


OFERTA IMPRESORAS: 
TODAS MARCAS 
CON UN jj20% 
DE DESCUENTO 


PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAD CPC 472 y CPC 6128 
ULLAMANOS TE ASOMBFARASII 


I 



SOBRE 

P.V.P.II 


AMPLIACION6S DE MEMOfllA 
ii3,995 ptas. 11 


PC COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO u243.9Q0!' 




AMPUflCADOfl DE SONIDO 
SPECTRUM £ 450 ptas. 


i 


INTERFACE 1: 10 900 
MICROORIVE 10900 


i 


TECLADOS PROFEStONALES: 
SAGA 1 9 900 ptas. 

INDESCOMP 13,195 ptas. 


1 


SPECTRUM PLUS 
ij3l 500 ptas,'I 


l 


OFERTAS JOYSTICK 

QUICK SHOT I + 
INTERFACE 3.350 ptos. 

QUICK SHOT 11 + 
INTERFACE 3.695 ptas. 

QUICK SHOT V + 

INFERFACE 4.350 ptas 


SERVICIO TECN1CO DE 
REPARACIONES SPECTRUM 
TARIFA FUA: 3.600 ptas 


i 


CASSETTE ESPECIAL 
ORDENAOOR 5 295 ptas 


i 


QUICK DISK 2,8’ : 29.995 


J 


LAPIZ OPTICO 
1(3 680 piasJI 


j 


CARTUCHOS MiCRODRlVE 
DISKETTES 5 1/4 MICRODRIVE 
CARTUCHERAS PARA MICROORIVE 


495 ptas, CINTA C 15 ESPECIAL OROENADOR 85 ptas. 

350 ptas. INTERFACE CENTRONICS RS 232 8,495 ptas. 

250 ptas. INTERFACE DOBLE KEMPSTON +ROM 3.795 ptas 







































































































TWCOS 


NUMEROS PRIMOS 


Joan Adam Bemad nos 
dernuestra con el ejemplo 
que os otrecemos a conti¬ 


nuation. cdmo descompo- 
ner un numero en faciores 
primes. 


*M 

20 


10 0EF FN A IM ,N) sM- ( INT tM/NJ) 


20 INPUT E- 


THEN GO TO 


25 LET A = £: PRINT 6 ; " = "; 

50 IF A=6 THEN PAINT A PRINT 
Bl, "ScroU?", PAUSE 0, GO TO 20 
■10 IF Ffl A(5,R>=0 THEN LET 6=8 
'A PPINT A;"*”; GO TO 30 
SO LET A = A + 1 GO TO 30 


Joan nos envia tambi^n Con esla funcipn podemos 
un segundo truco para si- avenguar el reslode una di- 
mu lar la operaetpn «mod». visibn. 


10 DEF FN a<M,N)sM- ( INT (M/N) 
j 4N 

20 CL5 INPUT "DIUIDENDO *' . H 
30 INPUT "PIUISOR "; N 
40 PRINT AT S , 3 ; M ; " i N 
50 PPINT AT 10,0;"EL PESTO DE 
LA L IUISION ES "; FN A ( M , N ) 

60 PAUSE 0 GO TO 20 


LA ALTERNATIVA 

Francess Artigues nos ha 
mandado un truco alterna¬ 
tive at programs «Cirujano« 
que publicPbamos en la 
seccidn de Ulilidades del 
numero 54 de la revista con 
et que se remediaba la ma¬ 
la carga de algunos progra- 
mas «indomables»N 

— Hacer un miniprogra 


EFECTOS DE «PAPER» 
Y «BORDER» 



inconveniente de este co- 
mando es el poder pulsar 
solamente una tecla, con lo 
que en nuestros juegos no 
hay posibilidad de movi- 
miento en ocho direcciones 
sin que ello resulte dema 
siado engorroso (ya que de- 
berfamos controlar ocho te 


cias). La solucidn a este 
problem a la enc centra Jose 
Luts en el comando «l N » ya 
que Psle reconoce la tecta 
puJsada permitiendo, ade- 
mis, pulsar varias a la vez. 

Si tecleamos este progra¬ 
ma, lo veremos mis tecil- 
mente. 


1 


1 

LET 

a 

= 1 



1 


M 

C 

LET 

t> 

= 1 





3 

LET 

c 

= IN 63486 



ma que sea numero Hnea 


4 

IF 

c = 

191 THEN LET 

C =190 


errbneo REM y salvarlo co- 


5 

IF 

c = 

255 THEN LET 

C =£S4 


mo SAVE -BISTURK 

1 

10 

IF 

IN 

64510 = C THEN 

LET 

a =a - 

— Carga r el programa 

l 

20 

IF 

IN 

5734£=C THEN 

LET 

b = b + 

roto. 


30 

IF 

IN 

65022 = C THEN 

LET 

a =a + 

— Hacer MERGE »BIS- 

1 

40 

IF 

IN 

61436= C THEN 

LET 

b-b - 

TURU. 

1 









45 

PRINT 

AT a + 1, b; ** 

i i 


Y ya esla resuelto el pro¬ 


50 

PRINT 

AT 3 . b ;" x “ 



blems. 


60 

PRINT 

AT a - 1 . b , " 

i a 




70 

GO 

TO 

10 




Este truco de Alberto Ro¬ 
jo nos proporclona un soni- 
do un tanto raro y un efec- 


lo de «PAPER» y «BOROER» 
fascinante. Probarto y lo 
comprobarpis. 


Existen en el mercado va- 
rias series de Specirum, pa 
ra los cuaies fa funcidn «in» 
es diferente, 

En las versiones 2 y 3 B, 
el valor de esta funcidn es 
64 m^s que en la version 3 


Pero para ver esto con 
rods detalle basta hacer 
PRINT IN 63486; si es de 
version 2 6 3 B obtendre- 
mos el valor 265, mientras 
que en la otra versldn nos 
dar£ 19L 


10 CLEAP 29992 FOP 1=3000© TO 
30026: READ a POKE L.d NEXT L 
20 DATA 14.255.6,39,33,0,91,62 
. £39,113,0,211.254 43.61.194.57, 
117.5.120,194 .55.117.13,121.194. 
50,117 ., 201 

30 RRNDOlilZC USR 36 4 
40 STOP 

MOVIMIENTO SIN INKEY$ 

Esta rutina de Jose Luis cia pulsada sin necesidad 
Vendrelt permiie que el del comando «INKEY$*. 
Spectrum reconozca la te- Como todos sabemos, el 


jMENUDO SUSTO! 


J. Ismael Ripoll, nos reco- 
mienda este pequefio truco 
para *asu$tar» en determi- 


nadas partes de un progra- 
ma¬ 


le RANDOMIZE 
MIZE USR 3190 


USR 11146 
GO TO 10 


RAN DO 


Si quereis colores ciaros, 
habri que ponerlo en mar 
cha con CONTINUE, y sr. 


por el contrario los quereis 
oscuros, con RUN. 
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PROGRAM AS MICROHOBBY 


RIO KARATE 

Jose Antonio A VILA 


Spectrum 48 K 



Estomos al jfmite de mjestras posibilidades 
y una ultima prueba viene a empeorar la 
situacton. Exhaustos y hambrientos, hemos 
de cruzar el rio que nos separa de la 
civilizacion y... de nuestra salvation. 


Con el enemigo pisdndonos los talo- 
nes no debemos dudar cn airavcsar cl 
mistcrioso pucnte quc une las Jos ori- 
lias del don urn in ado no Karate (promo 
eomprenderemos cl porque do csta dc 
nommadon). Caul closes, llegamos has- 
ta la mitad del puerile cuaitdo un per* 
sonaje nos con a d paso. Ls un expertO 
cn artes murcialcs y nos vein os obliga- 
dos a deniosirar nuestra habilidad con 
cl karate >i no queremos sucumbrir an¬ 
te el enemigo. Iras d primer derroia- 
do, aparccc cure, pero ademas. algo sc 
accrca dcsli/andose por cl suclo... Ser- 
piemes venenosas y bolas rodantes se 
abalan/an sobre nosotros, esquivurlas 
sera nuestra unica salvaeidn. Esu> y de- 
rrotar a I os karatekas que no cesan en 
su cmpeilo deaniquilarnos... 1 as tedas 
de movimiento son: 


Q-W. para la dcrccha y para la iz- 
quierda. 

I, para dar una patada, 

O, para saltar. 

P. para agacharsc. 

<,Te interesa, un trueo para salir con 
vida de la situacidn? Estamos seguros 
dc que si. Pucs bien, siguc estos consc* 
jos: 

— Si tc viene un liombre, no hay mas 
remedio que darle una patada y echar- 
lo fuera del puente. 

Si te viene una serpieme, hay que 
saltaria. 

— St lo quc tc viene es una hola ba- 
)a, saltala; si viene alia, hay dos opcio- 
tics, o te agachas o la das una patada. 



antonio avsi.fi ruc 


Y 1 revs. w *1fe4F « 

H*2 


4 LET D* ■ l! N 
LET 


LET PUHpA LET 
INK 7 PAPER C 50 


3 LET 

ftGER 0 Cl* __ 

$ rem njss 

10 FOP 2® POR v TO 7 

20 KRD I POKE y^R CNR* s 14* * 

*y *m , I 

3® NEXT v 
*0 NEXT a 

30 ORTA ie.sfc.se J6 r ^ r fra, 122. 
131 

50 CRTfl 332,36„80.6®-32.102 66 

199 

90 PATH 2,7»7.2.7,233*103-126 



ft 0 , 0.0 0 . 0 ,169,253 ,a 

A 0,0.0,0.0., 10,31,® 

R 6*,324.224 94.224.131. 

@4 ,*4 ,24,24,16.16,2 

4 . 

Id® C-ATfi 0 0.3,0.0.200,249.® 

130 OftTfi 0 . 0 , 0 .0.0,111,2*3. Ill 
19® CRT R 0.0,0.0*0,169.255.132 
170 OftTR C,2*,90 r 126.129,123.90 
,2* 

130 care* 

190 drt a 

128 i 2 

'2®0“ORTfi 123.207,219,*9.129,93 
128,84 

210 DATA 259/36,69- 129 139.89 3 

6 -255 

&2® CRTR 1.3,3(15.31,83,63,127 
23® CRta 0,1^0,12^.21.0,^49,252, 

252-288 

2*6 CRT R 0,6,0,0,0-248,31 .,246 
25® ORTA 129,40,66,9,95,0.42.12 

Q 

292 REli 
30® LE 


i4S;SiS'.5i??u:nrn« 



333 LET dft* 

-wrrrr 


f *='j 


366 INK 3 p*ftjNT_ffT O I^ll^fiT. 


■ ITbi, fit 2 , l.ci ink 9 fiftlNT fill 
40,1 FOB 1t 5 TO 16 fiflIMT AT 
*.6 . f* NCKT 4 PRINT fit 17,0.4 

• 

360 PLOT 6,137 OfiBu 543.0 PLO 
r 6,13? DBfio ©,-iee plot © 37 
DRAW 343,0 Ofifiu 0 100 
-.66 rat jiS TO 16 CVEfl: O FOP 

b ■1 to 30 ink 5 eeep 0 . 001 , 4 © 

PAINT AT a , ©. 'V' NEXT b NCXT 

*-60 BEEP 9,00,2© PftlNT AT 2© 1 
.•■puts© UNft TECLfi PftRB EMPCZfifi" 
47© PAUSE O 

ECP 0.05.20 PRINT AT 20,1 


475 B6t 


< 

3 

o 

Cf 

UJ 

> 
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*60 PRINT RARER 4 

17, r PUNTOS ";PUI 

402 PRINT PAPER 4 

1 r "ENERO IA "E 

403 PAINT PAPER * 

i, utqas ^ ie> 

4 99 RCH iSMiTCJ 
50(5 INK O' PAPER 

4 505 LET T|il>. ■ 


5361 LET g. = l 
536 LET g-G*l 

53? IF g^-373 THEN 60 TO 9 70© 
340 prist ink 3. at li.ijm.t 
TO g«. 29J,AT iS,lpT*ffi,t TO 9*29* 
print Ink 0. AT to 

9+29i 

550 GO TO 9 j 0 
600 aett togfm 
605 GO 5LB 9000 

60S LET HOW-MOVI-I GO SUB 2000 
010 INK 2 IF INKEY§^’G ' THEN L 
(fT H-M-1 

620 IF H tm3 THEN LET M-11* 1 
03O IF INKEYE- ‘ I" THEN 00 SUB I 
100 

040 IF IN hEY * ■ U THEN GO SUB 0 
00 

35© if inkey t-”0 ,H then let it-" 
fl h GO SUB 1200 

055 IF INKEy fc- ,J P ' THEN LET X*-* 1 
0" GO SliB 

*360 PRINT AT 12,H.’C"* AT 13,H." 
BVAT “.AT I3.H+1," " 


902 LET HQU-HOU-I 00 SUfl 2000 

003 PRINT AT 19,26,PON 

910 INK 2 IF I«KCY»» 'y ja then l 

ET rt-H * 1 

920 IF INKEYt« 0" THEN GO TO 63 

0 

930 IF INKEVS*'!' Th£N 00 TO 10 
60 

940 IF H > ■ 13 THEN LET 00 

TO 535 

#30 IF INftEY*-"©" THEN let It*" 
E" 00 SUB 1200 

935 IF INKEY !■ "P" THEN LfiT Kf*’ 
P" oo sue 1300 

t 957 IF I*H*1 THEN LET PuN-PUn*2 
*930 PRINT AT 12 r h-1 p 11 9“ j AT 13, 

H-l , ,J S' & 


T 13.*."I- BEEP 0-1.1 
1030 PRINT AT 14**1." " 

1023 LET E*E-1 bKTH V . PAPER 4, 

INK 1 , AT 19 . I . EflERG JA " . E 

1027 IF 0-2 Rrip H-HOU-2 THEN PR 1 
NT AT 12.HQ!', "Lf" SEEP .009-40 
BEEP . 000,19 PRINT AT 12 . HOU, " 

"AT la.HOU, M “ LET HOU-2# LET 
6«INT SRNQI3) GQ T0 000 
1030 IF H-HOU-2 THEN GO SUB 6000 
1040 IF 0-2 AND MfMOU-J THEN ST0 
P 

1030 GO TO 930 

1100 ren njaje 

1110 INK 2 PRINT flf ll,rt-l;-aE* 
, AT 'J- BEEP 0.1,1 

1113 LET E-E-I PAINT . PAPER 4 r 
INK I, AT 10 F l, ENERGIA 

1120 PRINT AT 12.H-I;” " 

1 123 IF h-mOU*2 THEN GO SUB 6006 
1100 00 T O B3Q 

1209 reh agrioR 

1210 PfilHTTTia.fl.Zi.Rt 13, H, '■ 

6 E EP 0.3,1 

1213 LET E -E -1 PRINT PAPER 4, 

INK 1 r AT 19 , 1, “B NE AO IA "if i - 

1220 IF I-H-l THEN PAINT Ht 13,H 
.01 PRINT RT 13 pH-1, " LET I- 




1230 RETURN 

130© REH ; 

1310 PA IN^ 

seep 0-5,1 

1315 LET Cit-l 


PRINT 


l A-lJ k_ l_ ' i- ~ A r TH ,IT I 

INK 1, AT 19. I ENERGlP 




PAPER L 


■,£J 


1326 IF 0-2 AND «mOV-i THEN LET 
hOq-h-i PRINT AT 12 pH -1 , 'W' r j ATT 
3,2 ,H * 1^" LET N0y-H-1 LfT PU 


^ « p n * , p 

MpPUW+ 25 
1330 AETuf 

1099 REH ■ _ 

200 0 INK 5 IF HOU »2 THEM LET HO 

U*29 

2001 IF 0*2 THEN LET Yl-Rf LET 
j ! ■ H 

2004 IF 0<»2 THEN LET LE 

INT AT 12„HpU,V 4 kAT 10,HO 


2063 r pSli 
u; j 


ft# 


PRINT AT 12 h HQU * 11 


,HOU*1 , 

2609 SEEP .065 p16 


' * AT 13 


2014 IF D ■ 2 ANO N-MOU THI 
AT 12. H "D , AT 13 f H, H U-': 
000,40 6E|P .009.19 PH 3 


BEEP .SOSplO 

2013 PAINT AT 12,3;" “*AT 13,3, ‘ 

THEN PRINT 

, _ _- 5-HINT C AT 1 

2 ^Hp- 1 .AT 13,H," ‘ ' LET PUN-PUN 

*30 LET E ■ E - 1 GO TO 2090 
2015 EF E<-0 THEN GO TO 2060 
2020 IF EM ^ AN© H0U-H*1 THEN BO 
TO 20BO 
2030 RETURN 

2050 PRINT AT 12.H0U. «" r AT 13, 
BEER .09,-S 

- AT S', AT 


PR IP 


2063 LET U1D-UED-1 

2066 PRINT RARER 4 r INK 1.AT 21, 

li" UIOA5 "UIO 

3657 let EwIOO 

2090 LET X-0 LET V -15 LET At* 
2226222622244 4402228442S2S244 44 
3O00 LET Bf» 60 <30 <30 <W97I9> 
39 < t 09 <9373" 

3010 FOP J-i TO LEN Al 
3020 LET OPCODE At*Ji-*6 LET DI 
5CO=COQE BtiU^-46 
3030 BEEP C ■* Y , OI SC O + X NE YT J 
30*0 PfiJ^T AT I2,H0U," S ".AT 10, 

HOUp" 

3100 PAUSE O BEEP 6 -©3, I PRINT 
RT 12 HOU*1, .RT 13.HOU*1. 

LET HSU=29 

3110 if UJt>p 0 THEN GO TO 9100 
313© C© t q 936 
6000 HEH 

BOO 1 L ET RU N - PUN * 1 _ 

5002 LET D-INT iRMQ*3« 

gg04 IF DcO Oft B>3 THEN Q.0 TO 60 

B005 PRINT AT IS.HOUi" ".AT 13,H 
ClU, ■" " 

3010 OutA 1 

6020 INK 3 FOP U*12 TO IS RAIN 
T AT UrHOU/'C\AT U • 1 , HOU . G 

6030 6EER .OS.U 

9©4© PRINT AT U,HOU 4 .AT U-lpH 

OU. 

6®*10 NEXT U 
OOSO OUEA 0 

B©7© LET HOU-29 RETURN 
6706 GO T O 600 
9000 a e h Bragj jujMji 

9010 IF D-0 OR D-2 THEN LET Qt-S 

3ol2 IF I>HOU THEN GO TO 9320 
9013 IF 0-1 THEN LET DfaRt 
902© BEEP .0001.3© 

904© LET I *1*1 PRINT AT 13/1,01 
,AT 13,1-1." 

9030 IF 3i29 THEN LET 1*1 
9055 IF I-N THEN PHINT AT iSpH, 1 
U",AT 12,H,"U B SEEP .009,40 BE 
fft + 009,19 P AUSE 30 PRINT AT 1 
3,H, fcf ,AT IS r H; 1 GO 5U6 2083 
9069 PETL 

fill 

0S2® INK 7T PflPSR @ PPINT AT fr, 
3, ‘ DCSCA4 JUSAR DTftS WEZ (S/m", 
AT 7,9, "iiata>ii>i#P*«*f**■■*■■■ 
mm”;A T 10,2,"HAS CONSCQUI&g ";PU 
Hi' RUNTOi‘ r . AT 14,2."© d©5£ AUlL 
fi RVILR RUIi" LCT tllN.O LET Ei 

its lst uid.b 

9335 IF jNKEYf *'S" THEN GO SUB 9 
60© GO T0 60© 

9357 IF IHKEY**"N" THEN STOP 
9530 GO T Q 9523 
9536 REH ■imffiH 

9340 PflUii fl FOR *-5 TO 16 OUE 
R B FOfl TO 30 INK 0 BEER 


©.©©6,4© PAINT AT NEXT 

h NEKT 4 
9343 RETURN 

9300 FOR 4-16 TO B STEP -1 ©UER 
0 FOP b-1 TO 00 INK 5 BEEP © 
.005,40 PRINT AT «,b, I NEXT 
b NEXT 1 
9601 RETUS 
9700 REH 



0705 GO 51 _ _ 

9710 PRINT AT 6,0i"CAC3 UN BUEN 
5AHURRI ‘ RT 7,3.".*.-.*--------- 

- ' # At 10,2, "OCSEAS JUGftR OTR 
A UCZ C6/NI ,At 13,2; ABAUO TIEN 
ES LA PUNTUACION" r AT lB,5;"- I t M 
BUENA 6UERTE BOLOAOO' 1 1 h 
9730 GO TO 9594 
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PRESENTA 

El mayor exito del ano en todas las pantallas de Espana 

NOMINADA PARA SEIS OSCARS 


MEJOR PROGRAMA 

Ensamblador 


MEJOR GUION 




Editext 


MEJOR DOBLAJE 


Monitor 



MEJOR GRAFISTA 


Screen 


MEJOR MUSICA 


Data Beep 


MEJOR MONTAJE 


Renumerador 


CON EL MAYOR DESPLIEGUE 01 EXTRAS DE LA HI5T0RIA DEL SOFT 

Desensamb ador. Cat^adOf CM . Depufadcr Cirujano. Tokens, Micro CAT, Converses Uslador, Copsupi. Ai^dio Agenda. Multi UDG. T ras- 
pa. Vcz 

Proyeccion especial hasta el 31 de mayo para todos nuestros lectoresconsistente en: 

«2 CINTAS que contienen 20 PROGRAMAS DE UTIUDADES 
valoradas eri 2.500 ptas.), gratis al realizar tu suscripcion» 





Rtcorta o copio eslo tupon y envialo o Hobby Press, 5. A,, Aporlcdo de Correas 232. Alcobendas (Madrid). 

Nombre _____ Apellidos _ 

Direction __ C. Postal _ 

Lac alidad _____ Pro vinci a _ 

Tefefono _ Profusion _____ 




Deseo luscnbirme o MICRO HOBBY SIM ANAL i50 numeros) ol precio de 5.670 pias. [ IV A incluida). Esia suscripaon me do derecho 
a reefer tofolmente gratis, 2 times, quecontienen 20 programas de utilidadeSj vdorados en 2.500 ptas. (Oferio valida hosta 
el 31 de mgyg de 19&6}. 

Desea reefer en mi domicilio fa cinio *20 ulilidades^ ol preeio de 2.500 ptas. (susenpiores 1.900 ptas ) 

Numero de suStriptor _ _ (si no lo recuerdo estribo sal a lo polo bra *$!*), 

FORMA DE PAGO. MARC A CON UNA X LA OPClON QUE DESEES. 

Contra reembolso 

Medianre larjeta VISA, Num de lo laneta Fee ho coduc, da lo tarj,eio __ 


Mediante Solon bqncono o nombre de Hobby Press, 5. A. 
Medianie giro postal n. B 


Mediante domic iliac ion bancario 
Banco __ = _ 


Sucursoll y Locolidad 


N. Q de cuenfa 


Fetho y firma 


r 


X 




i 


MB 


# * -+ 




j 


r 



I 

V# 4 •' 













































Arturo LOBO y J. J. LEON 


INTEGRALES INDEFINIDAS 2 


Como ya os anunciamos 
en el numero anterior, esta 
semana os ofrecemos la 
parte que faltaba del pro 
grama inlegrales indefini- 
das. Para cargarlo podets 
hacer dos cosas; o bien te 
clear 6ste y luego dar MER¬ 
GE sobre el otro. o bien car- 
gar la primera parte en el or 
denador y luego teclear es 
tas tineas encima de las 
Otras. 

Como tambten explica 
mos. por si sola ninguna de 
las dos partes funciona. 

El programa ofrece un 
menu de cuatro opciones: 
inlegrales detin idas, indefi- 
nicias, dibujo de la funcidn 
y dibujo de la funcidn inte¬ 
gral. 

Antes de dibujar, el pro¬ 
grama tiene que haber pa- 
sado por la opcidn de inte 
grales indefinjdas; esta op- 
cion obliene la j \J(x) dx 


para un intervalo dado (no 
en lodo el eje real) y con un 
error dado. Este error se tie¬ 
ne que elegir de acuerdo 
con ios valores previsibles 
de la integral, es absurdo 
que si la integral hasta un 
punto valiera 10.000. pedir- 
le un. error de 10 -3 por que 
el programa podrla tardar 
mucbo tiempo y no merecer 
la pena la precision ganada. 

Nosotros recomen da mos 
que se halle la integral has¬ 
ta un punto mediante la op- 
cidn de inlegrales definidas 
y luego. se escoja un error 
del 1 por 100 o por mil de 
ese valor, ademfts esa ope- 
racidn serviri para compa¬ 
rer los valores obtenidos en 
las dos opciones. 

El programa deja definida 
la funcibn FNi (x) que es la 
funcidn integral. Siempre 
vueive al menu, pero si que- 
r£is explorar la funcidn I (x) 



basta con dar BREAK en el 
menu y GO TO 3830 cuan- 
do queriis voiver. 

La variable tiempo que 
aparece en Ja linea 4000 es 
una medlda de lo que tarda 
el programa: aumentando 
6sta pbdeis aumentar ta 
precision y, en aigunos ca 
sos, incluso disminuir el 
tiempo de ejecuciOn cuan 
do el Intervalo de integra- 
ciOn es grande. Probar con 
funciones cuya primitive CO- 
nozcais y comprobar la pre 
cisiOn del programa y los 
tiempos de ejecuciOn, que 
tenemos que decir que pue- 
den ser elevados. de varies 
minutos en general. 

PodOis, adem£s, ver dibu- 
iada tamo la funciOn como 


su integral en pantalla con 
las opciones 3 y 4, aunque 
para etio tenOis que dar 
MERGE de este programa 
sobre el de -Represents- 
ciOn Gra1ica» que os ofreci- 
mos en niimeros pasados; 
comprobar que las lineas 
700® de este programa son 
las del listado. 

Cuando escribes la fun- 
cidn a travOs del Specirum, 
tenOis que lener en cuenla 
que hay que hacerlo con las 
funciones del teciado y que 
la operaciOn potencia del 
Spectrum no permiteelevar 
un numero negative a otro 
numero, por lo que puede 
dar error si las funciones in 
troducidas toman valores 
negativos elevados a algo. 
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5000 CCP r li s U) 
'*'■ Ht*i> LSI 3 
pgr ph ► » 

I R *44 IN R *4*1 4 I i l 


|J^| pr. A t I* > 


HOI 


swp pgf pis . ...pm _. = __ 

- 33? ■ i v *Ui ’Cfla - 

t^U>|tUl43l * I r B j* 
.■ ___ ti nit) I v i * ■ flyft 1 

wv? - r r itM i ao "i-T- ir 

* . 4 ■ *0 Mu LET it. 0 RETURN 

... £5 l(T FirfpiO ftO 

*V‘ 6C4 TO LEU ft 

Soil IF COM it or - e tngn T * 
ne-t ® to * 02 + 
can* lct np wtSf fob a*c*i to lem 
4ft tr COfr T*EN *P 

1 BI6 IF rdpE 4li.li.4l THtM ut't is 

■ -1 JF ft**® THfiM go To O0J# 

HE XT J. FRlFfT FL»SH l . 

T o k ■ { | f dl t'trinlii if' 1 STOP 
nOfd LtT r.vlOMitl LET ii.M e 
■ f Ta 1-1' LCT rvtiut} a* SUE 
H4Q 

30101 IF Af- ; 1 HF.H IF Nbl iLCff b 1 

. 4 TtfclN LCt dlnll L TO K&M t-fi 

*1» OO TO 0013 
e. 0 # a l.et i ■ a L toi 

«<nud^D zr c, •Lgn it 

THEN ilQ TO egsil? 

IE bt>4 I T Hf Si CfTyBH 

LfT (|-.M OQ TO 
1_f|r frirtltll 

Dirt usir^i Mh b SJ?J LET 

i- .I ktf LET -a r 

Ofl l i 1 T 0 LEM IP t-* - i i 

40 TMfM L-ET F)pMW< 1 ir THE 

H Ltl mint LCT h( 

HT i 

*0+'» IF -;Or-E Alniiij tht«j r 

p-nr- 1 IF np»a ThEH LET Il«r ^ 
4 | UftT i 

?+C^t i if nt -ci t«en PHinf 
ibtir Jr fifintna ^ ,# 

®otVlet m»*r.inUH Ava TP 
Then IF I i±-£hLEm nft T 
mEi. lp t to mrri At- m 

GO to enoafl 

f-JT-F let no .a LfT ti|Wf0 LET is 4 
*iT POP -.-I TO 4 i* FOC IML-f 
^ TO i'.i-J-ir-l tFT fliriii n ■fm 
it ■Cflt-C ift 1« i 1 IF Then 

LfT r-tv««rd<n LFT LET fe* 

|) H GC- T(J EOfli 

80* p IF cviiFi-mr IrtEM IF hit > 0 
TmC^h let rvD«P!5-#l LfT b c r.Q> 

NfKT i HE "T i LET b trtfr+H 

Cm mi*i 

^0 fid TtrB ii 


eiit^^F « t * i I Tt-Ffd LET p 

9101 LET IF TO LtH 

THEM LET 

*105 iO TO ITftiOiCOOE AH) 

^Et *4. Ibt Ml * TO LEM i 

t * - * *r hE* e- LlM to LEM ft ft 
1 * ■' I -SO TO , 

sia-? ^ET 4 th r -s iu - 4 1 l TQ LEM 
||H LI I i 'iCHhI 0 ft " 1 " * i t • TO 
LEI. iftr »“■ ■■ *0 TO G 

9110 LET it> 1 HE?- COI Tfl 

LEN 4f - T 2 ■ + *-F0F3=t ■ *** 

Z TO LEFT ' CO tr 

®iii let * i - * t *.bh i i - he tit / 
+0 LlN ti'* lip tghM 

ifti-IS TO LCM *i! * ■ . r H^> TO 31^ 

0113 LET 41 ■ • 1 - "P52- ft! 

1 if Ta lew * * * + - +jn r * * ►£rj n i (J* 
s rnli3 TO LEts 41 1 ft" 1 0& TO 9 

EJ°1 LCT iti 1 *4ii<i TO 

L E F i at 1 *' m m' * ‘ « -a C HP t 0 * I » 4 ■- r. 
3T(J LfH ftfti - ' ■■ &■? TO (13fl 

0114 LET lift i *ll’i Ta *t 

i i a - I'ftti-if Ta Lf R r it ► 

"l“ CO to Q 15 b 
SI115 LET * *£*&§&* 

i f to LEH 4 1« ft 1 OO TO 0130 

All? lF’ 44^ i.3 tfriRI £? 

*(-*ftiia TO LEW 4fk*“i 00 Ta 

SiiS let 41 a T *3 i- 


fiPf aft* i I 


CO 


Otoe 



# ICO* s.ae r.. rf * BETu 


Flip IF I01C-I THEM let 4 1 ■ 41 i 1 
TO HHi llrLCM I ft-4 I 1 
0131. RETufM 

LFT Cft4fti.« P *% TO 1JJ3S-I* 
^0* TO no LE T lirl* ^ *4 

1 I ... TO fti a ilk-1' Mf -T i I 

iF 11 6 r «3 THE?* LET cf* • 

LfT 1<*41'1 Ty Kt? - li 60 
SUB B40S1 Lt- fy|f tipv4r LET df 
■ Cl GO SUP P-4 OB LET p**i-2»SfVtit 

IF pvar 1 1^3 r B THEM lET 
41 i 1 TO *4 

1 • 1 TO FlfM -11 ■ i ICM** ' ftt l 

m I #' -ftC 1 * ' ft 4ft ' I TQ 4 HJtk -1 1 ■■ ■■ 

#CH«( V* *lft I TO I "5 
RETU-RH 

OF*S0 IF p. if ji s c Then let 4 t ft «I 
t TO & if ' -ir ft t ftti^ftLH 
TQ ft- I * I - t' A , " 1 i twft ft Oft - i Cl* t 
PETufiH 

Bf33 rN ■ i y t *Fh i t* > a M * i*a r 

S f35 "leT' ! f 4 f O fi a fJ TO LE H < 

ft LET TA'ftftTrft -FH p^COC-E eft i i J i 

tiETT i IP THEN LET C|«IT 


Wft rynL c*i IF y»L ct-0 them le 

T *1- 0“ HtTilBfJ 

SafiT IF iff f LET MfitNfit 

P* A i*| | TO bia.-11- A L C Tt 

H 

0230 LET llftCi* M * 4 ft r 1 TO 4 - 

i 1 - * L' - ■ fCHii t Oft ft 4 ft 

J TO K- 1 31 - ‘ ' . • RETypft^ 

0303 let r; * - ' 

83 20 FQfl 1-1 TO Ti* LET dftlf U>< 
;> i) TO tU«tr ^ j i OO SL<p 01CL1 
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DIVERSION EN LA NIEVE 


Un nuevo juego de simulacion 
deportiva inscribe su nombre en la 
ya amplia lista del software, 
Juegos de Invierno. 


M ucho de razon tie- 
re el refrbn quedi 
ce aquello de »no 
es oro lodo lo que reluce». 
y este Winter Sports es una 
buena prueba de ello. Este 
programs «reluce» con bas- 
tante f uigor debido al ©nor¬ 
ms atractivo que represen- 
ta el poder disfrutar de ocho 
pruebas dilerenles en un 
mismo juego y ademAs. tra 
tindose de deportes tan in- 
teresantes y especlacula- 
res. 

Sin embargo, observan- 
dolo mas de cerca. com pro - 
bamos que se trata de un 
oro de no machos kilates. 
La verdad es que no exist© 
una lines uniforme de adic- 
Cibn entre todas las prue¬ 
bas, ya que la gracia y diver¬ 
sion de las mismas varia 
notable monte entre unas y 
otras. pudiendo nos encon- 
trar desde deportes bast an¬ 
te adictivos y bien realiza- 
dos, hasta otros reia- 
tivamente pobres 
i y demasrado ten- 
los. por lo que 
se pierde gran 


parte de la emocibn y sen- 
sacibn de realismo. 

Pero pasemos a comen- 
tar uno por uno los eventos 
que componen la total idad 
del programs y que, algo 
muy de agradecer, pueden 
ser oargados independien- 
temente, lo que nos permi- 
te acceder directamente a 
la prueba sin necesidad de 
pasar por todas las anterio- 
res. 

t. Downhill (Descenso). 
Esta prueba es similar a las 
dos sigulentes y son las 
que menos calidad ofrecen 
debido a la lentitud con la 
que se produce la bajada 
por la montafla Loque ten- 
dremos que hacer es ir pa- 
sando entre las numerosas 
puertas que se encuentran 
en la nieve y llegar a la me- 
1a lo antes posible, 

2. Slalom. Consiste en 
sortear de izquierda a dere- 
cha, alternativamenle, los 
palos que se encuentran 
clavados en la nieve inten* 
tando cometer el menor 
numero posible de fallos. 
El tiempo tambidn came¬ 


ra en la puntuacibn final. 

3. Giant Slalom (Slalom 
Gigante}. Esta prueba es la 
union de (as dos anteriores. 
por lo que la distancia a re- 
correr es bastanre conside¬ 
rable y resultara mas com- 
piioado completer todo el 
recorrido sin cometer nin- 
gun error. 

Como podrpis comprobar 
en las fotografias, en estas 
tres pruebas la pantalla es- 
ta dividida en dos seccio- 
nes principales, en las que 
se nos mueslra la visibn 
que nosotros tenemos en 
los descensos y una vista 
aerea del recorrido que es 
tamos realizando. En la par¬ 
te superior aparece un mar- 
cador que indica el numero 
de puertas pasadas o falla- 
das y el tiempo que Iteva- 
mos. 

4, Ice Hockey (Hockey 
sabre hielo). Esta es una de 
las pruebas mas interesan* 
tes y divert id as, puesto que 
tenemos la oportunidad de 
vivir toda la emocibn de un 
autbntico encuentro de ho¬ 
ckey. La lecmca a seguir 

con este deporte 
es muy similar a 
la del World Se¬ 


ries Basketball, con la dife* 
rencia de que en lugar de ir 
bolando una pelota, debere- 
mos deslizarnos rapida- 
menie tras un pequebo dis¬ 
co. 

5. Ski Jumping (Saito). 
Esta consiste en bajar a to¬ 
da velocidad por un largo 
tobogin y una vez llegado 
al final del mismo, iomar 
impulso e Intentar llegar lo 
m£s iejos posible Este de¬ 
porte segurame nte os sera 
muy familiar a todos. no 
porque lo haydis practice 
do. sino porque cada prime 
ro de a?lo. tenemos la post¬ 
al! idad de disfrutar de la 
emocibn de esta prueba a 
Iravbs del televisor. 

6. Speed Skatimg (Pati- 
naje de velocidad). Debere- 
mos tratar de alcanzar la 
maxima velocidad posible 
simplemente empuj^ndo- 
nos con nuestros patines y 
llegar a ia meta antes que 
nuestro contnncante. 

7. Bobsled. Consiste en 
bajar por un largo pasillo 
metidos en nuestro aerodi- 
namico trineo intentando 
no salirnos del camino 
para no chocar con¬ 
tra alguno de los 
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WINTER SPORTS » Peportivo ♦ Electric Dreams 
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laterales. Do la nrtisma ma- tal y otra lateral, ademSs rio 8. Biathlon. Esta os una 


nera quo on la maypria dp 
las pruebas, la panlalla nos 
muestra dos vistas de los 
aconlecirnicrntos. una Iran' 


los oontroies y et 

mare ad or de tiem- * 


de las pruebas mas comply 
tas. ya que requiere, adembs 
de resisten 
cia pa* 




ra poder deslizarnos por te- 
rre nos bast ante escarpados, 
la suficiente punteria para 
conseguir una buena punt a 
cibn en las pruebas de tiro 
que deberemos afrontar du¬ 
rante el desarrollo de la mis¬ 
ma T artto el tiempo emplea 
do conic las dianas realize 
das. influiran notablemente 
en el resuftado final. 

Como podbis comprobar, 
mayor variedad no se le 
puede pedir a un fuego. pe- 
ro como antes decfamos, 
debido a esta misma varie¬ 
dad. se ha perdido un poor; 
de calidad. y a pesar de que 
la mayoria de las pruebas 
resultan mbs que acepta- 
bles. como el hockey. Biath¬ 
lon, Skating, etc..., hay aigu* 
na que otra, como los Sla¬ 
lom en general, que ban 
quedado bastante llojos en 
el aspecto de la diversibn. 

Sin embargo, a pesar de 
estos pequehos fallos. Win¬ 
ter Sports es un programs 
que tanto en sus aspectos 
grbficos como en su origi- 
nalidad, vistosidad y emo- 
cibn en gran parte del mis- 
mo, reirne las caracterfsti- 
cas necesarias para ser una 
autbntica estrefla. 
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TOY BIZARRE ■ Arcade • Activision 


LA REBELION 
DE LOS MUNECOS 



E ste Toy Bizarre llega 
con bast a me relraso a 
nuestro pais, pues fue rea- 
lizado hace ya algunos 
aftos por Activision. El jue- 
go consiste en un movido 
arcade en @1 cuat Merton, el 
guardian nocturno de una 
fabrica de juguetes, debe 
tratar de parar a los mude- 
cos que se han rebel ado y 


ploten por si solos, se con* 
vertirdn en los liberadores 
de estos rebeldes y destrue 
tivos juguetes. 

Ademds, tenemos que 
contar con que el travieso 
Hefty Hilda, nos perseguird 
incansablemente y que in- 
tentar^ cerrar las v^lvulas 
que hayamos conseguido 
abrir, y que sera nuestro 
mayor enemigo durante to- 
do el transcurso del juego. 

Toy Bizarre es un juego 
bastante rdpido en el que 
tenemos que estar eonti- 
nuamente pendientes de 
los globos. de las valvulas. 
de Hefty y de unas platafor* 
mas que tambibn nos sirven 
de alguna ayuda. por lo que 
el ritmo al que Merton tiene 
que movers© por las dife- 
rentes pantallas es muy ri- 
pido y no podemos perder 
ni un instants en nuestra 
trenbtica carrera de saltos. 
subidas. bajadas, y perse* 



que andan desperdigados 
por todas partes, 

El juego comienza con 
cuatro vidas, durante el 
transcurso de las cuales de* 
bemos tratar de cerrar cua¬ 
tro de seis v&lvulas que apa- 
recen en cada pantalla que 
son las que van llenando 
unos globos que, si no los 
destruimos antes de que ex* 


cuciones. para conseguir 
que el orden reine por fin en 
esta enloquecedora fabrica, 
Sus grbficos no son exce- 
sivamente buenos. pero no 
resultan desagradables y 
no desentonan demasiado 
con el nivel general del pro- 
grama. Por lo que, en resu- 
men. Toy Bizarre es un jue 
go que puede ag radar a los 


adictos a los arcades y que, 
ademas, tambi&n crea bas- 
lante adiccibn. 

Por ultimo, podriamos 
destacar el dominio que le- 
nemos sobre (os movimien- 
tos del personaje. el cual, 
ademas de poder dar gran- 
des saltos puede dirigir sus 
movimientos en e! aire. 



ALI BEBE • Videoaventuro • Future Star 


EL LABERINTO MALDITO 


E ste Ali-Bebe es uno de 
los tres prrmeros tliulos 
que han hecho su aparicibn 
bajoel nuevosellode Dina- 
mic, llamado Future Star, el 
cual tiene como principal 
objeiivo servir de medio a 
todos aquellos programs- 
dores noveles que desean 
dar a conocer sus primeras 
creaciones, Se trata de una 
videoaventura con una con- 
cepcibn muy similar, tanto 
en sus aspectos grdficos 
como en su desarrollo, a an* 
teriores prog ram as de Dina* 
mic como Saimazoon o, 
muy especialmente a Baba* 
liba. 

En Aii-Bebb el protago- 
nista es un pequefio huerfa* 
nito arabe, cuyo malvado 
padre dec id id encerrarle en 
un complicado laberinto 



un ohupete. Una vez que ha- 
ya conseguido hacerse con 
todo, deberb llevarios a una 
habit acibn y coiocarlos ade- 
cuadamente. Los objetos 
se encuentran, a su vez, en- 
cerrados en sus correspon- 



plagado de peligros y aiima- 
has, Para encontrar el cami* 
no de salida, este morito 
lendra que dar con tres 
objetos mdgicos: una Idm 
para mdgica. una espada y 


dientes salas cerradas, por 
lo que All tendrb que encon¬ 
trar previamente las Haves 
respectivas para abrir sen- 
das puertas. 

Para que el tort uo so ca 
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mino en buses de la libertad 
le resuite un poco mas sen- 
cillo, Ali-Bebe puede contar 
con algunas notables ayu- 
das. Por ejemplo, cuenta 
con una buena reserva de 
biberones con los que po- 
dra defenderse de sus ata 
cantes y lambten existen re 
partidos por el laberinto at 
g uros transportadores que 
le llevan a lug ares cerrados, 
aunque eStO 1*10 OCurnra 
siempre que lo desee 


Un juego eniretenido y 
bonito en sus aspectos gr£- 
ficos. 


THE FOURTH PR OTOCOL * Estrotegio 

Cantury Communications _ 


DESVELA EL PLAN 
AURORA 




E ste programs liego a 
nuestras manos hace 
ya algun tiempo. pero debi- 
do a lo significative de e$- 
tas fechas, en las que el 
eontrovertido tema de la 
OTAN acapara la atencidn 
de todos. hemos decidido 
sacar de nuestro archivo es- 


te The Fourth Protocol, ya 
que su argumento est£ intJ* 
mamente relacionado con 
este asunto de la Alianza 
All&ntica. 

Se trata de un juego de 
estrategia basado en una 
obra de Frederieh Forsyth* 
un conocido escritor de no- 


velas de accidn. y en el cual 
representamos el papel de 
un hdbil agente de la CIA 
llamado John Preston. 

Nuestra mision consisti- 
ra en recomponer las des- 
baraiadas piezas del rom- 
pecabezas que los agentes 
enemigos ban eslablecido 
para encubrir el sabotaje 
que, tiempo atras. pianea 
ron en tas afueras de Mos- 
cu y que dieron en llamar 
Plan Aurora. Para ello, ten 
dremos la posibHidad de ac- 
ceder, gracias a un sencillo 


la estrategia y de los temas 
de espionaje. 

Evidentemente, debido a 
la gran complejidad del pro- 
grama. lardaremos algim 
tiempo en llegar a conocer 
en profundidad las particu- 
landadcs del juego, y posi* 
biemente las primeras ve- 
ces que nos enfrentenrtos a 
tan complicada mision sa 
caremos muy pocas cosas 
en claro. pero a medida que 
nos vayamos compenelran 
do con nuestro agente John 
Preston, iremos confirman- 




y edmodo slstema de ico- 
nos, a una innumerable 
cantidad de acciones dite- 
rentes tales como obtener 
infor macibn de la central de 
comuntcaciones, utilizar los 
servicios de inteligencia. 
realizar y recibir llamadas 
telefbnicas, investigar ar¬ 
chives, contratar espras... y 
una interminable lista de 
posibilidades que hacen de 
The Fourth Protocol un jue¬ 
go verdaderamente intere- 
sante para los amantes de 


do la idea de que El Cuarlo 
Protocolo nos va a asegurar 
muchas boras de intriga, 
emociOn y diversion que es 
de lo que se trata. 
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puedes aprender 


D EJATE de compircados e inqomprensibles sstemas 
de apiendizaje Conoce de una vez por lodas to due 
es & Baste Es mas senciiio de !o due crees, oorque aho- 


a programar en basic 


de una vez por todas 


jSolicifalo antes de que se agote! 


ra Denes algo que esia&as esperando dace mueno Dem- 
oo 1 / 1 CRO 8 ASIC. una edicion corregida y revisada de 1 
famoso curso publcado por MICROHOBBY SEMANAL 
MICROBASIC es el iibro que le ensertard a sef un ex¬ 
pert en progiamacion Aunque hasla atoa solo hayas 
utitizada tu Spectrum para jugar 
MICROBASIC te miroducira. paso a past), en ei Ba 
sic Con ejempios ciaros senciiios y pfacDcos que iran 
adquinendo comple]idad segun vayas aumeniando tu ni- 



vei Hasia i-egar a dommado por compieio 


Hay un numero limitado de ejemplores 




rtpruv^L r id eoia uyui lu 1 

nidad. por que aftora si 
ouedes itegar a conocer 
a tondo lu Specimm 
Artora. por tin. a tu at- 
cance et metodo mas 
claro y corcpfeio de 

A pf^i^amacibn en 
Basic pu&iicado^ 
e: momento 
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enviolo □ 

HOBBY PRESS, S. A, 

Aportodo de Corrtoj 232. 

Alcobendas {Madrid) 
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Apellidot _ 
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JOYSTICK «INVESTICK» 


Desde el mes de mayo 
pasado, la empress F.M. y 
Asociados, S. A„ fabrica ef 
primer Joystick esparto I y 
del que bene la exclusiva de 
comercializacibn para el 
mercado naciomal la firms 
Investrbnica, S, A. 

Este nuevo perifbrico, co- 
nocido con el nombre de In- 
vestick es de robusta cons- 
Iruccibn, posee una empu- 
rtadura ergonornica y dos 
disparadorest para los da¬ 
dos puigar e indice. 

En la base cuenta con 
otros dos m&s con objeto 
de que pueda servir para 
cualquiera de las manos (on 
detafle con los zurdos}, Se 
puede usar perfeclamente 
sin estar apoyado en la me¬ 
sa, gracias a unas estrias 
que impiden que pueda des- 
lizarse involuntariamente de 
entre las manos. Sin embar¬ 
go. la forma mas apropiada 
y eficaz de utilizacibn es 
apoy4ndolo en una superfi- 
cie lisa y sblida, mediante 
las cuatro ventosas de fija- 
cibn que tiene en su base. 

Su mecanismo es suma- 
mente liable y esla com- 
pueslo por un circuito im- 


preso provisto de contactos 
de acero lemplado. sujetos 
con un material de pollster 
ant rox id ante. La union de la 
empurtadura con la base se 
efectua mediante una se- 
mlesfera interior de nylon 
capaz de soportar una pre 
sibn aproKimada de 400 ki¬ 
los, por to que su rotura es 
pr^ctlcamente imposible. 
Laslima que esla robustez 
general no haya side com- 
plementada con una placa 
de circuito impreso en libra 




Ef ■ in vestick" 
destaca 

por su robustez 
y su faeilidad 
de mane jo 
gracias a 
la lijacidn 
da la base. 


cacibn y la empress que lo 
ha desarrollado asegura 
que durante fa camparta de 
navidades se han come re la- 
lizado atrededor de 35.000 
unidades. 


Details de 
los 

puls adores 
de 

disparos y 
sus 

contactos. 


de vidrio, en vez de ser de 
bakelita, un material bas- 
tante mbs frAgll. 

El producto estb plena 
mente garantizado contra 
cuaiquier defecio de fabri- 


Putsadores 
a am bos 
fades. Un 
del a lie con 
los zurdos. 



la pria m 

REVISTA 
SOBRE 
MODELISMO Y 
RADIO-CONTROL 
ENEl 
MUND0 
DEHABLA 
HISPANA 



revista de radio control y modelismo 

Todos los meses le informord de los principoles 
competiciones nocionoles e internodonales, 
novedodes del mercodo, pruebos de productos 
eomercides, osi como uno serie de ortfculos 
tecnicos escritos por los mejores espeeiolistos... 
y muchos cosos mas 



























ESTRATEGIA 


BA TCODE: 

UNA AUTENTICA 
BAT ALLA 
DENTRO DE TU 
ORDENADOR 

Sergio MARTINEZ LARA 


El interior de nuestro orderiador es como 
una enorme eiudad construida por celdillas 
de memoria. En coda una de estas 
supuestas casas habitan pacificos Bytes. 
Pero... £que ocurre si un buen dia deciden 
pelearse entre ellos intentondo conquistar 
la eiudad? Mas aun, &que pasa si quedan 
divididos en dos poderosos ejercitos, uno 
de los cuales esta bajo tu mando y el otro, 
a las ordenes de cualquiera de tu$ 
amigos?; una autentica guerra se ha 
desencadenado dentro de tu Spectrum... 


Tnl vcj liny as oido alguna historia so 
bre los «Hackcrs». El diccionario dc 
Icngua ingtesa los define como «perso¬ 
nas que son ca paces dc abrirse paso, a 
cuaiquicr precio, a traves dc las barre¬ 
ls o proiecciones que les ini pone un de- 
terminado sistema in format ieo o de 
cualquier mro iipo». La historia slide 
ser siempre similar: tin joven o un gru- 
po dc ellos, aiyas edadcs generatmeme 
no sobrepasan los 17 6 18 a ft os, consi- 
guen penetrar en un sistema complejo 
de ordenadores de alguna cniidad im- 
ponante (lease la NASA, cl Eemagono 
u otro organismo parecido) poniendo en 
pcligro la seguridad y el secreto de im- 
portantes datos; todo uio con tin sim¬ 
ple ordenador personal concciado a la 
red tdcfbnica median(c un « modem ». 
En fin, fodos conoceis la peltcula «Jue- 
gos dc gucrra». 

l ambi^n eifeulan en los ambiemes in- 
forma ticos otro tipo de historias basa- 
das en la misma filosofia. Un progra- 
mador desaprensivo que ha sido despe- 
dido dc su empresa, escribe un progra- 
ma que liene la capacidad de reprodu- 
cirsc y mutlipHcarse, asfixiando al com¬ 
plcjo sistema en cl que ha sido introdu- 


cido dc forma que, al cabo 
de poco tiempo, dicho 
sistema cs colapsado. 

Emonces aparece 
cl programador 
«bucno» dc esta pe- 
licula, que escribe un 
programs capaz de ir 
desiruyendo al anterior 
y cuando ha termina- 
do con el. destruir- 
se a si mismo, 

Y aqui tene 
mos un buen 
argumento 
para un 
juego. EL 
juego fue 
sugerido 
por A. K, 

D e w d n e y 
en la revisia 
dc divulgacion cientifica norteamerka- 
na «Scicntifie Amcrican» hace aproxi- 
madamente dos aftos. La idea cs en si 
sene ilia y original. Supongamos dos 
programas quecompanen un <«habtiai» 
comun, cs deck, la memoria de un or¬ 
denador. Elios deben luchar cm re si por 


su supervivencia y a la vez imentar ani 
quilar al otro. Esto, naturalmcnle, no 
es tarea fad I ya que ninguno dc esios 
programas conocc donde se encuentra 
exact aineme cl otro, ni skjutera, como 
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se explicard, sahe cudJ t's su posicibn 
dentro dc la memoria central. E£1 pro- 
grama debe averiguar dcmde se cncuen- 
tra su oponenie, atacarlo y todo esto sin 
olvidar su propia defensa. 





Fig, 1, Rcpresonlacion 
de la memoria. 


El lenguaje «BATCODE» 

iCdmo se pucdc rcalizar esto? Tcne- 
mos, en primer lugar. que definir un 
lenguaje tie programaeion especial quo 
permita, con sencillas «6rdenes», con- 
trolar apmpiadamcmc nuestro «cjcrci- 
to» de bytes. A cste lenguaje Ic hemos 
llamado «BATCODE». 

Es bastante pareeido a tm lenguaje de 
lipo cmamblador y tai vez este juego 
plied a servir tambicn coidd introduc¬ 
tion al Assembler, ya que la estructura 
y runctonamiento son practieameme 
idcnticas, 

Los programas cscritos cn BATCO- 
l>E sc ejecutan en una matriz de memo¬ 
ria eon 4400 positioned, Estas cstan mi¬ 
ni eradas de forma eiclica, es dedr, la se- 
cucncia quo sc siguc cs por ejcmplo: 
4397, 4398, 4399, 4400, 1,2, ... etc. Co¬ 
mo se ve. la posicibn sigulente a la 4400 
es la posicibn numero 1. Nos podriamos 
imaginar cste campo de bat alia como un 
eilindro (ver figura I). 

Las insiruccioncs disponiblcs nos per- 
miten mover contenidos dc memoria de 
un lado a otro, siimar, restar, compa- 
rar, etc.,., como se muestra cn eJ reper- 
toriocomplcio dc instmcciones de la la¬ 
bia l. 


Un juego para 
dos contrincontes 


Como has podido suponer, este es un 
juego para dos personas, cada una dc 
las etudes escribira un programa. l.uc- 
go, estos programas sc colocaran cn la 
memoria aleatoriamcnic, separados cn- 
tre si por, al monos, mil posictones, y 
cmonccs sc empieza a ejeemar cada uno 
de cllos, dc forma que primero se eje- 
cuta una instrijccioii dc un programs y 
luego oira instruction del segundo. V 
a si sucesivamcmc hast a que Ilcga un 
momemo en cl que no sc pucdc ejecu- 
tar una deicrminada insiruocion, El pro- 
grama al que cor respond a esa instrue- 
ci6n result a ser el perdedor. 

Vamos ahora con cl programa cnear- 
gado dc reali/ar csta tarca, una espccie 
de arbitro impartial que actua ccdicn- 
do cl uirno alter nativamente a cada uno 
dc los programas. En primer lugar, hay 
que eopiar cuidadosamentc cl list ado 
Basic del programa EDITOR DE UAT- 
t'ODE y una vez terminado, salvarlo en 
una einia de cassette con SAVE *< li AT - 
CODE» UNE 9000. Con esto oonsegui- 
i emos que cl programa sc autocjccuic 
a partir dc la tinea 9000 una vez que se 
earguc. 


TABLA 1 

Ckxi 

tnstrucciOn 

DescnpciOn 

0 

DAT X 

Declaration de date 

l 

SAL X 

Salto a x 

2 

DSC X Y 

Oecremenia y salta si es cero 

3 

MOV X Y 

1 Mueve X a Y 

4 

SUM X Y 

Suma a X ei valor Y 

5 

RES X Y 

Resta a X oi valor Y 

6 

SAC X Y 

Salta a X si Y es cero 

? 

SMY X V 

Salla a X si Y es mayor que cero 

8 

CMP X Y 

Com para X e Y enue si 

9 

COD X Y 

Coloca el eddigo de X en Y 

10 

SET X Y 

Pori el valor X en la posicibn Y 

11 

INT X 

Intercambiar Jos ope rand os de X 

12 

NOP 

No operacibn 
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LIST ADO BASIC DEL EDITOR DE «BATCODE» 



( TO 4-L 


i* ocpt 

3* RCH 
3 0 R£H 
40 REH 

S* GEF FH j*i*i 
M iTR* £i. k 

6* DCF FN 1 ft I * I m 0000 

eh STR| *r + 5 TP| M ^ 

7® DEF FM 1^1 tIHT 
HO DCF FIN r t* i -2354 IMT <*>23 
6 I 

90 DEF F1NI BtK I*PCEK v *236 *R£Ek 

1®* DATA 3349575 3 35 35903 717 

3 79 J27 763626* 7 3 7$ $99* 12’ 

11* DATA 11 DPT'' r ri SALr "DSC " "MOM 
1 W rtr t ‘REV , “SM ■■ , ' 5HY" , n CMP- 
■ /'iHT'Vl' 


j SVn H 

iio AfItowe 


■«0R f 
LET tt* H 


LIT C 


15® READ -t 
fljlftCHfl'f 137 
140 FOR 1*1 TO LCH w f STEP 3 L 
CT Ct*«ttCHR« UHL -Hi TO i*li 
NCKT i 

150 BRPEA l 1 nr 3 BORDER 1 0 

St* RRIMT AT 0,7, PftPfR a/'i ED 
ITOR DE BATGODC *- 
170 PfilMT AT i.S; INVERSE 1. SB 
lOHT 1.c| 

1S0 t }\Cfl Tti39i DIM f«123*001 

UM PH'^aflt 03h *11050101 


DIM r 

iss tF us**- 4 


019 FOR til TO 39 STEP 3 
fill TO L +3 3 H!E«T t 

iir — ' ' 


4i%^v ,F1 "^ #riN 

335 LET i|m -al i i' 


&E HO 

MMDOMIZE 

RANDOMIZE 

USR 65503 

US dO Ur |u0^t030 1 ’^ INPUT "Dftitt f 
mUinr * 1 u« fl d I3/N1 “, L Iwf 

4 J60 ? So 1 |"" S “ TMEW STOP 

190* BE^ 

1010 POKE fl5ASA r B Input LIMF I 


. , IE U*S? ET I Bi 

104Q LET IOH9-LCM It 


LET 4,1*1, • ♦ 


THEN 

l B i: 1 a i h fl" THEN 

Ja4fi * ^ * 
Ltm*? M then 

LET 

Zt*'“L 

LET 

It-'D 

LET 

I i*^L 

301* 




L t <1 a » “ I " Then 
^ i* 

miu H s H then 

LET 

IH-D 

GO 

TO 

347 

*. f ni j *“C“ THEN 

GO 

TO 

33b 

Ltllt* ,J N" THEN 

GO 

TO 

365 

||<li - fi' THEN 

GO 

T* 

272 

ltlll-'T w THEN 

GO 

TO 

263 

it(ii -"C" then 

GO 

TO 

310 

It ill -■“■ft” THEN 

00 

TO 

306 

if tn * B H- THEN 

CD 

TO 

305 


1050 IF 
GO TO 


105* IF 

00 to 

1090 IF 

1100 IF 
0 

1110 IF 
0 

1190 IF 

1130 IF 
9 

1140 IF 

0 


1179 LET 1*1 GO SUP 104* 

Hwt-U'*' ™ CN co sue 1090 

1190 LET dlf-VHOT 

1300 IP difi* OFS 4«f?5B6 THEN GO 
SU0 1999 00 TO 1019 

1310 LET r«*n U TO 1 
1330 IF icng #i Then GO TO 1959 
1330 IF „ s < * TKEW 00 SUB 1 

999 00 TO VOIP 

1340 90 5U0 1930 

13S0 IF lan-j-iO THEM LET i-ign? 

GO SUB 1909 CO TO 1019 
1360 LET h I * LIia TO , +?i LIT i- 

1370 IF 19^9M THEN GO TO 1399 
1399 IF till « C 11 THEM OO SUE 1 
S9P GO TO 10=0 
1309 FOR J»* fO 13 

1399 IF h|»UI j«3*l TO * 3 * 3 1 T H 
EN GO TO 1339 

“10 HEKX , 

““ GO 5-U 9 1900 GO TO 1910 


iaie 

Jila LIT /Oil/ 

jp 4 fh« im ftwsm ?s mi 1 

1350 90 Su-B 14 09 

1569 IF tfrflf TMEH 50 iua 1990 

GO TO 1910 

13?* LET va&Pl 

1390 GO 5UD 1939 

13*H LET vfnf 

14*0 if on e&d-i then let 

Vl-CHRf 9+CHRI 9 LIT *43-0 GO 

TO 1490 

1410 Lit Kigpa 

1430 GO 5U5 1939 

1430 LET j ij-4 TO dir*53*CM 

Hi 1 19+<Od#4+*dI**d£] 4V i*k« 

1449 P3IHT AT 30,0,ll;ll 

1*90 IF Mnf*4l| THIN LIT lint 

«*[tntli*l to To i4?p 

I 566 ARINT PT 31,0 POKE 33093,3 

S3 PR INT 

1470 PRINT AT L 1 H C I 1 6 f f N .rtidin 


lih «?h 


i5i* iff *ffef tken seruflN 
1520 IF IHnnt THEN LET trrs^-i 
RtTgSN 

1639 LET 4d 1**4 LET gplivtiar 
1340 GO 5MB 1730 
1*90 IF trfor THEh RITu*n 
1509 LET m mmd LIT PP2-v11C r 
1370 ®CTU£ 

1390 fipM 
1590 CO SET! 

1900 IF tir&i- Then return 
1610 LET *d 1 ■ ■ 4 LET a^l-^tL94- 

WM II t mT 


fie r 

1040 GO aC_ 

on ^u* isoe 

1650 LET to|i 


TO 1000 




Iftih 


Then GO TO 171 


1699 IF litfi110- OR ltil? 

AH D Ijli !■»”*■' RND 
HEN LET irrer-i RETURN 
1690 LET •taUlflil 1 1 
170* WE ITT k 

ter..**ioi«upL ■* 


RETURN 


1730 REH m—MHiHtUJB 

17 4* LIT -fd-9 

1790 if i nano THEN l*T irf&f-l 
RETmRh 

1760 IF IJlil o" ” THEN LET 
r-I BITTURN 

1770 LET 1 . 14 ] 

170* IF h>lDPt THEN LET |fr?r»l 
RETURN 

1790 IF liik THEN LET 1 * 1+1 

UT *4*1 GO TO ;910 
JB0» IF ^fhlu' t THEN LIT 1 c| »L 
LIT Idi: CO TO 1910 
1*10 CO SMB 1630 


ms z& u z 

19*0 LIT t 


lOBB IF^> LIN f Tf THIN LET « f ref ■ 

Vg " TMCN Lrt fcP1 * 1 

la?* Return 


, RT 3*,* 


BffTUfiM 1 

-Jh m ,iuuii 


I960 RIH ______ 

1990 PRINT AT 30 r 9 r lL 

193* PE 
1930 JP 
1940 LIT V|e" 

195* LET Ht I5> +CNRI CINT ^^5*k 
> 

i960 LIT ritiM-CHR| rx*?59iCBOI 
n-1 I2l< 1 
1070 RET U_P 
194* Rtfl 

19 90 LIT CO<f-l£ EFT Opl>0 LIT 
9PtaOPl LET ■aliflp] LET 


GO T 
WlO BEH 


L. 

nr? “■ 


^*50 LIT nif 



2S60 CL3 

H Cl_ 

I?SS 

*113***500 TMlN LET difhv*ior«3 


d l f ■ 1 

LEN ti -:3 THEN GO TO 212* 


IF 1*p"D" BN0 i*rtQf ep RNO 
■■1 PhD Viler i I4400S THIN Li 


2119 IF 

mofti _ 

T dir *v i t -o r * 5 - 4 
2130 FOB i ■« TO 1* 

213* IF Zii”0- THEN LET wi-FV!4l 
r TQ dirus GO TP 21,50 
21*0 LIT 4t«Ptidir TO dir#41 
2130 GO SUB 2590 

21*0 IF jm D Then PRINT ax.FH 
J if INT i4i r /S> tin GO TO 3190 
2i70 PRINT a*,FN 11 E 3HT H4if-51* 

ilfe* PRINT Bxi" r, r ltlEe4i3+l TO 
tfldtlOJ , * H , 

2190 IF CD*-13 THEN GO TO »7* 
220* IF Pd 1-1 THEN PHIP^T I* P 1' . 
GO TO 22f0 

3310 IF >d! *3 then mint *x; ''*” i 
to TO 3230 
3215 PRINT N* , -; 

2230 PRlNf i* j9 SUflfi 14. 

3230 IF tom ill OR cadilj THEN GO 


TO 3270 

3340 If m 
Jil- _ 


93*1 THEN PRINT *.>, «CH0t 

a .1 . - a", 

i IF *93*2 THEN PRINT HajCHRi 

‘f 

2260 PR INT li . fit 2 1 , 

337* LET difidfr+B IF dir >22000 
THEM LIT 4ifml 

3290 IF Zi-'L" AMD dir>350* THEN 

®SPO Spin! 01 NEKT I 

3300 PRINT RT 21,0, ‘PylM S P4 

T4 tiju«r LnUfid0 ,L 

2510 RRUSE * LET whInkCyi 

2320 IF - « *-#» OR «t+ S- Then CL 

6 GO TQ 21f0 


6^*0 fepNT 1 *? *11?*, n, 1 I 

??50 CO 


2350 _ 

2360 REH 

23?* LET 

2990 LET opl-CODE - t ■ 2) #256 #CQ-DI 
W f t3t 

2500 IF OP 1132767 THEN LET BPl*fi 

E l-65936 

*0O^lET OP3-COOE M| it! *336iC0DI 
24 iti^iF CP2 127C7 THEN LIT dpf-o 


C o. 

2*30 LIT fej. 


c 04* INT I■ 42 -' l6k 

_■ 42-*J2-c o-d 4 16 

3440 let Sdli-INT l*d2/4> 
2450 LET P42a*42-*41i4 


«5r m 


SR 


3470 RE 
2* ft* CLB 

2490 RRInT AT 0.7^ PRREB 2 r 
LUBR PR0CRRMA9 +■ 

25*0 PRINT AT 3,6. INUER5E 1, 90 

IG HT 1; c 1 

3319 InRmT h K4ifcft ff| « profr**i 
* H a LINE wl 

3620 IF +#i i,jr then 00 TO 2*40 
253* Sfiu£ r| DBTp pfil 
25*0 PRINT tlj'BtnOBin* 1 * emu 
pin utrifKir" 

259* PRINT RT 10 

m% * p,r> 

2300 REH J 

259* tL5 

36*0 PRINT RT 0 P 7. BARER 2, i CR 
RCRR RROCRRHAO ■' 

3610 PRINT rt 3,5, INUCR3E l, 6R 

iGiTT 1 H f $ 

362* IwRlJT w NO*bf* d* L prfrfl^+ai 
4 £*Yt*r »; LINE Xl 

2630 LOAD ’ ORTA P*N 
2640 CC T 
3630 RCH 
366* CLS 


PAP 


jTV w* m IMP r* r H * 3 ' Jl - » ^ l_ w ■ 

PARER I, - ' r v I * i +13*1 TO n*l 
il3l r PRPCR 6/RT l*S.31-“ 

?fl& NEXT * 


3670 PRINT AT 0,12, FlRSh 1, 
r R 2, « mEu - * 

266* PRINT AT 2,5. INVERSE 1, SR 

1,0 mt 1| C t 

Hit ^kiS 

02 fr *CD J fS*a&4 0 U5fc 

271* GO T~ —■" 

1720 REH I 

a^30 LET ■ i--'A^Ayud # “ e-Borf m 

tirv,C-t:ar g* P‘*9 . S-^-4 ix* pr^.H-H 

9 v * / 4, | n .N-Huc VO pri.L-Li iUe 

R-IpP. litl + 0'Py*P *t*. I - 1*P- 

S U*P T-TfiniliSjrE-EjiCW^ifsri 
74* PRINT AT 3.17. RRPEC 6,” 

J730 PRINT AT 4,17, PAPER 6. 

AT 4,31/ 

3760 FOR a -0 TO II _ ^ 

277* PAINT AT 1*3.17, PAPER 6. ' 

% PAPER 1 £ 

3 * 13 

at&l IM 

*70* PRINT AT 17,17, PAPER 6- 
,AT 47,31, - 

iao® print at ia,i?, paaer 6, 

2610 PAINT AT 3*.7, PAPER ?, « P 

ANT AM-A Dt RYUDA * 1 

2620 print ii.Ai *,s, inverse i. 

BAIGHT l.il 
2630 PRU5E G 

304* C 

ft?* PRINT AT 0,6 PPT£ P 2 + ' ^ 

ANSLAORR PBOGpaha * 

2560 PR3HT RT 2,5. INVERSE I- 0R 
IGKT l,ti 

£690 PRINT AT 9.7,; '5 *- Silv|f P 

2?B* PPINT AT 11,7. C CirffiT 

30ll J PRINT AT 10,7^ I * - Intt** 
EOi^.Ct l£* 



Lrfi a D P c 1 o ft 

LEI (JIpIm* 


6 i i > " I 

LfT fif ^0 

LET MM 


. c ! S4"ss-3t “ 
?5S tH St*» 

THFM.CO TO 


q aSoei-*i 
TO 35001 


4 2 -S40 


3010 LET T~>—. 

0*2 0 JF t f for ThEn CO SUE 1690 
GO TO 1O0P , , 

oo3A IF iftPlopJ 3*1 1 OR OpM 0 
A t>P3* t THEN GO iuB 1690 GO TO 
40*0 

004 0 LET $t< 1 tfrp l#5-4 por t 654 i? 

. FJ4 f IPP2S . pent 5540G.FH *< 02^1 

|JfW.gg|jSjWt4Ao BOWWt 

3®7P LET ir if 

r$r THEN CO SU6 1560 00 to i*0@ 

3O00 GO 6UB 163* IF irrsr THEN 

CD SUB 1&S3 GO to I*** 

3*Y0 IF flpUvilflf >5liSJ OP fP2*vi 
A r -300 OR w*L6i I* OR 6FI.I Or- pp: 
at! then go 5ub ice* 50 to soe* 
310* LET CPI*6* 1*S‘4 let OBfagp 

2*3-4 LETT ViUf-vaier lS-1 

Si ID LET hfiBI LET t-9 1622 TO 0P 

5*v4iflr) lilies) TO epliviiifl 

3120 let MLlMlim RANDOMIZE 

U6& *5303 M TO 10* 0 

3 130 PEri ^TlimitJ 

DU* CLS LET B*i24lNT iAhD#240 

0*100*3 BOJtt B*259,FN f ip*i2> 

POKE 64360,FN m LP612P 

ClSO PRINT At 0 .3. faPEA 2, i 0A 

TAlLA Ofi BAOCRAkAS * 

3160 PRINT RT 2.5. INUFC6E 1. BP 
ICHT 1, rt 

3170 INPUT 'E jtiuiicr, P4I& a Pit 
6 i J/Nk LINE C* POKE 6**54 ,c 
»■■ * ■ op o!■ "s ,j 

Jia* LiT Mumtai fiftNDOHlIE 
U6R 65507 

019* LtT fill TO 25*0 LET r 

lipflllfSt l 7 D p&l a49 *2 5 001 ■■■ I 
32*0 ink A PAPER 6 OOPDEB 6 
3310 LET rini .ffii» RANDOMIZE 
USB *4236 

3230 IF 01. 1 OR oi. 5 ThEn Rp 
INT AT 2t* . 6, " RuLi* wfU U(l| 

AAOsE #i PAIIIT AT 20,6, 

PARER 3. 


323® IF IN/C V1■ 

.1 PfllriT AT 20 fr FLASH 1 . f ^ * 


THEN 6EER .1 

66’T0 e SS 


Cuei*6 inlirrviPk** 

T2*C IF PEE# 631224* THfiN PPINT 
AT 3*,6 . Flash i p11 f j# ci e 

rNrtii i €HFt ■ 6* * RE E ► 65 121. 

GD T* 25^,0 

029* LET 1||}i ifnv BAnDOhIZE 
VSR 6*444 C* *0 3320 
326* PAUSE 0 IF Ipfh By # # ' C ' OR 3 
nKEv i ■ “■ f H then PPriJT AT 20,6 pa 

per 2 ■ 

GO TO 32*0 

ip? 

9010 CLFfifl63?9a PfilHT RT 10 5 
^ FLASH l , "CAR w-A DE CQOIGO HAOlilN 

ns® 9JC0C 


Estc programa no esia, ni mucho mc- 
nos , com pieio. Lc fail a un important^ 
bloque de Codigo M^quina que por ra- 
/.ones de cspacio publicaremos en el pro¬ 
ximo numcro, Un poco de pacicncia. 
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Si eres lector habitual 

de esta revista 



Te estoy esperando. 

Tengo muchas cosas que 
contarte... y muy interesantes. 
De momento, te propongo la 
posibilidad de AHORRAR 
L600 ptas. y, ademas, con un 
poco de suerte, GANAR UNA 
VESPINO iQue te parece? 
Pues esto es solo un avance. 
Cuando me llames te contare 
mas cosas que seguro te gus- 
taran* 

Pero no te demores, porque 
a una mujer nunca se le hace 
esperar. Tienes de plazo has- 
ta el 31 de marzo. Despues, 
habras perdido tu oportuni- 
dad. 



NOBBY PRESS,S. A. 















CAMELOT WARRIORS 

Con este prog ram a de Dinamic se 
despiden de mteitras paginal estos ocho 
justicieros que, fieimente, coda semana, 
(ion coloborado con nosotros en la difl'cH 
tarea de ser ecuanimes y obietlvos en la 
critka de un programa. Desae aqui, os 


i'£l SuffliDun> 


domes las graclas. 

• Ttene eteefos edrntcos- 

ft POSITIVE). La principal vir- 
tud del programa son sus lan- 
tbsticos graficos La pantalla 
tiene un gran colondo y son to 
talmente dife rentes enlre Si. El 
juego es bastante original y tie¬ 
ne efecios cbmicos 

• NEGATIVE). Los movlmien- 
tos no son demasiado buenos. 
resuUando algo artificiates. En 
cuanto al sonido sin duda lo po- 
drfan haber hecho mejor 
Puntuacion: 8. 

JAVIER REDONDO 



•'Sonido casi i')ulo» 


• POSITIVE). El movimiento 

es excelenle y tos graficos muy 
buenos. Muy original y con una 
presentation genial. 

9 NEC ATI VO. £1 sonido casi 
no existe, 

Puntuacion: 8. 

JUSTO SORIA 


ft POSITIVO. El 99 por 100 de 
este |uego es positivo, ya que 
tiene unos graficos perfectos, 
un movimientO Simpbtico, una 
presemacibn colosai y una 
gran origmaiidad y adtocibn No 
hay palabras en el mundo para 
nombrar este juego 

• NEGATIVO. Lo unico que 
se to puecto potiit es aigun etet> 
lo sonoro m&s. 

Puntuacion: 10. 

CORK A ROUTE 


-La rnelodia es geniaN 
9 POSITIVO. El sonido es el 
apropiado El decorado es ex¬ 
ceptional y la melodia es ge 
nial, 

• NEGATIVO, La animacibn 
es escasa, el grbfico del perso- 
naje. es muy simple. Nivel de 
dilicultad muy elevado. 
Puntuacion: 9. 

CELIA MENENDEZ 



•POCO adictivo* 

• POSITIVO, Los graficos son 
bastante aceptables. Los movi- 
mientos son excelentes. El so¬ 
nido estb logrado durante lodo 
el juego. Es bastanle original. 
La panlalla de presentacibn es 
ta muy bien realizada. 

• NEGATIVO. El juego es 
bastante dilicit, no es muy adic- 
tivo. por que no Jogramos pasar 
much as pant alias 
Puntuacion: 9. 

DANIEL GONZALEZ 



"Un programa original- 

• POSITIVO. Es un programa 
esiupendo. tiene una buenfsi- 
ma calidad sobre lodo en el 
mo vim lento del personaje. El 
colondo ha si do muy bien tra- 
l ado y deco ratios bastante lo- 
grades La adiccibn es muy al¬ 
ia. Un programa original 

• NEGATIVO. Excesiva difi- 
cultad y no se han eslorzado 
mucho en el sonido. 

Puntuacion: 9, 

PURIFICACION HERNANDEZ 




"Graficos excelentes- 

• POSITIVO. Los graficos son 
excelentes. asi como el colon- 
do de los mismos v el movi- 
mrento del personaje. La pan- 
■alia de present acton es origi¬ 
nal. 

• NEGATIVO. Ei niveldedifi 
cultad es alio, y el sonido es ca¬ 
si nuio 

Puntuacion: 9. 

JOSE CARLOS NUftEZ 


-Alfa diticultad- 

• POSITIVO, GrbfrCOS maravi 
liosos. El movimiento perfects 
aunque un tanto lento. Sonido 
precise y muy bueno. La am- 
bientacibn esia muy conSegui- 
da 

ft NEGATIVO. La dificuiiad es 
muy alta. 

Puntuacion: 9. 

JAVIER VALERO 




































































CAMELOT WARRIORS 


Para hacerlo funcionar, cargar este 
prog ram a antes del juego original y 

I 


Parece mentis 
ra la habiftdad y ra- 
pidez que poseen nues- 
tros lectores a la hora de desvelar las 
interioridades de los prog ram as. Hace 
apenas un mes que salio al mercado 
este magnifico, pero dificil programs, 
Camelot Warriors, y ya Jose Andres 
Val nos envia desde Valladolid el md- 
gico Poke para obtener las anheladas, 
siempre bien recibidas ><vi 


empre y por no variar. te- 
clear MERGE"" y coiocar antes del 
RANDOMIZE DSH lo siquienle: 


POKE 50782,255 

Luego hacer RUN (ENTER) y poner 
en marcha el cassette. Lo dem£ es co- 
sa vuestra... 


THREE WEEKS IN PARADISE 

En las Ciltimas semanas os hemos 
ofrecido un emocionante serial rrticro- 
fonico en el coal et eminente escritor 
Dessas Trosso. nos contaba todas las 
claves para que el desamparado Wally 
consiguiera rescalar a Herbert y a su 
amada Wilma de las garras de los ca- 
nlbales. 

Pero Como hemos podido compro- 
bar por los ml I tones de llamadas reci¬ 
bidas en nuestra redaccidn, el asunlo 


de c6mo conseguir hacer un agujero 
en el hielo, no habia quedado excesl* 
vamente claro. Asi pues nos vemos en 
la obligacidn moral de solvenlar estas 
pequehas molestias que hayamos po- 
dido ocasionar. 

Exactamente esto es lo que tendreis 
que hacer: cuando llegueis a la panta- 
lla helada (la cual os seri bastante fa- 
oil de reconocer porque esta helada y 
que corresponds a la de la fotograffa) 
situaros justo a I lado de un agujero 
marcado que se encuentra en el suelo 
de la misma. Ahora, gracias a que pre- 
viamente hemos cogido la menta y que 
en este momento la lenemos en nues- 
tro poder, simplemente con empujar el 
joystick hacia adelante, la pantalla 
cambiard y aparecerd un hermoso y 
negro agujero. Lo cogemos pulsando 
la tecla correspondiente, y ya podre- 
mos seguir con el resto de la aventu- 
ra. Perdort. 


BOOTY 


A continuecipn os ofrecemos un 
maravilloso programa cargador que os 
permitird obtener un ilimitado numero 
de vidas para disfrutar a tope de este 
antiguo pero estupendo arcade llama- 
do Booty. 


IB CLEAR 26*73 -2 R«ND LfSft 26663 

20 LOAD ' SCREENS 50 POKE 5S29A0 

30 LOAD " CODE 26860 60 RAND USft 52500 


posteriormente ejecuiario y poner en 
marcha el cassette con la copia de 
Booty. _ 





QUILL 


Tratamiento dc text os 
cn d QL 

[. Simon /C St»t t tsswiode/ Btuepr Ini 


QUILL, TRATAMjENTO 

DE TEXTOS E N EL QL 

f, ShnonfC^ Spoltiswoode/Blueoinl 

Editorial 6n£lIM. BSSlBO* 

LI QL fuc uno dc los priitieros orclc- 
nadores que ineluyo. eon Fa propiu ma- 
quina, un paqiietc de Software basico. 

Uno de los programs* que inicgran 
el paquetc es el proeesador de textos 
QUIl I., desarrollndo por PSION, 

Se trata en esta oeasidn de un magni¬ 
fico libro, de etiidada edicion, que per 
mite al usuario novel aprender con faci- 
lidad eomo se maneja die ho programs. 

Lo mas debatable de este voJumen 
es, en nuestra opinion, que esta dirigi- 
do a personas que carceen de experien¬ 
ce anterior en el mundo de los mi- 
croordenadores, 

En el primer capitulo hay una toma 
de contacto eon c! QL y mis earaeteris- 
tieas diferenctalcs res petto dc on os or- 
denadores. 

1 timed iatamentc de spues pasa a ana- 
li/ar el QU 111- eon lodo hi jo de deta- 
llcs, desde una pormenon/ada descrip¬ 
tion del formate de pantalla. hasta lo- 
dos los aspeeios refer tdos a las insiruc- 
eioncs, terminologt'a, dc, 

Durante todo el libro se hace gala dc 
un gran sentido del humor , lo que It da 
un aire diventdoy ameno, bastante ne- 
eesario en esto dc la icenofogia infor¬ 
mal ica. 

Son muy de agradcecr t am bien los 
multiples tonsejos dc utilidad que se ti¬ 
tan cn lodo momento. 

Tambien a hide, de una forma bas- 
tame profusa, a todos los demas u'pi- 
eos de ia edition dt documentos, como 
soil (ipos de lelra, marge ties de inipre- 
sion, ajuste dc texto, (abulacioncs, biis- 
queda y sustitueion dc patahras, parra- 
fos csiandari/ados, encabezamlentos y 
pics dc paguiu. impresos. cie. 

Por ultimo, trata uno de los aspeetos 
mas oscuros de todo este immdillot la 
insialacion de la impresora, con un eoni- 
pleto rcpcrlorio de rceomendaei ones es 
pceificas sob re impresoras atipicas. 
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RUTINAS DE UTILIDAD 







m 

1502 

1353 

756 


1167 

ISIS 

ISIS 

14.91 

1206 

1373 

1366 

12m 


USTAOO 1 


USTAOO 2 


r 

TECLASTICK 


Jesus Alonso RODRIGUEZ 


ws 
is ea 

1516 

i4.se 

me 

a®i 


1123 

1536 

1516 

1476 

1467 

940 

1681 

1174 

534 


Simulemos una funcion 
"Stick" 


Seria util comar con miu funcion a In 
quc pudicramos llamar para quc nos Ic- 
yera cl teclado como si fuera un joys- 
tick, es dccir. at end! end o solo a las cua- 
iro ted as de «cursor» (las flcchas) v a 
una quc hiciera de disparador (por 
cjemplo; «ENTER») y nos devolviera 


USTAOO 4 


I Entre las cartas que recibimos de nuestros lectores una 
de las prequntos que nos pfantean con mas frecuencia 
se refiere a la forma de leer el teclado de un modo 
efkaz y sencillo, Por ello, hemos desarrollado una 
coleccion de rutinas en codigo maquina que estamos 
seg uros, servlrdn para que nuestros lectores las 
incorporen en $U5 porpios programas. 


Cuandafel programador sc plant ca la 
realization dc un juego, into de Ids pro- 
blemas quo surged es encomrar una for- 
ma eficaz dc leer el teclado. El Basic 
confia todo cl problem a a la funcidn 
INKEYS, pero cstc proecdmiiento tie 
tie much as limitaciones; la principal vie- 
neduda por la imposihilidad dc leer mas 
dc una tccla eada vcz, con Jo que resul¬ 
ts imposible simular el funciomamtetilo 
dc un joystick, no se pueden obtener las 
direcciones diagonalcs, m mo verse al 
t tempo que se dispart. 

La solution a esto consisle en leer di- 
rcciamente los «ports» quo eonfiguran 
cl teclado, pero cstc metodo, adcruas de 
resultar lento, mamicnc algunos de los 
jticon sememes de la funcidn INKEYS; 
por un lado, rcsulta complcjo escribir 
programas quo scan compatibles con 
joystick y, por otro lado, el teclado se 
Ice s6!o en un pequefto momento del bu¬ 
ck 1 de juego que puede ser bastanic lar- 
go; esto lies a a una cierta lent it ud de 
rcspucsta cn las tcclas quc sc aprecta en 
algunos de los programas que nos en- 
vian nuestros lectures. No cs buerta 
practica de progrmaeion cl toner al pro- 
grama esperando por la entrada del 
usuario, pero tampoco lo es el obligar 
a este a estar pendiente dc euando d 
programa quicra leer la tccla quc esia 
pulsando. En nue&tra coleecdon dc ru¬ 
tinas, hemos hccho uso de la interrup* 
cion enmascarable para solventar cstc 
problema. 


tin date cn funcidn dc la o las que hu- 
biera pulsadas, de forma similar a co¬ 
mo lo haec un joystick Kemps ton al leer 
cn IN 223. 

Supongamos quc nuestra funcion sc 
llamara «STICK», miestro programa 
podria scr lotalmcntc compatible con 
joystick, si qukicramos usar cl lecladt 
hariamos: «LET a = SITCK» y si 
fuera d joystick: «LET a = IN 
223 w; a pan it dc aqui, cl programa 
no deberia diierir cn absoluto, ya quc 
d da to entregado por ambas funciones 
seria el mtsmo. 

Bicn, lamentablemcntc cl Spectrum no 
posec esta funcion, pero podemos simu- 
larla con d uso de la funcion «USR» y 
una pcqucfta rutina cn cddtgo maqui 
na. En la HOUR A-1 se muestra 
cl listado en Assembler de una 
rutina que ice las tcclas dc cur¬ 
sor y la de «F.NTER» y nos de* 
vuelve en « BC» el daio que nos 
daria un joystick tipo 
Kcmpston 
guaje Assembler 
fuerte no es tu 
fuerte, no tc preocu- 
pcs, el LISTADO-1 
tiene el codigo Tiuiquina co 
r respond ieu I e u esia rutina, puC- 
des eargarlo cn memoria utiJizan- 
do el Cargador Universal dc Codigo 
Maquina publicado en nucstras paginas, 


upu 

i. Si el 
ssembler 


USTAOO 3 
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o eualquier oiro que 
tc consiruyas. Pucdcs colo- 
car la rutina en eualquier direc¬ 
tion dc memoria que tc vcnga bien, 
ya que cs rcubicable. 

Una vez que la tongas cargada, pue- 
dcs utili/yrla de la siguienic forma: 

1. FI codigo maquina dcbcra estar 
salvado on tint a a conrinuaei6n del pro- 
grama donde quietus unli/arlo. 

2. La primer a instruction do ui pro- 
grama dcbcra ser: 


CLEAR d-1: LOAD «p>CODE d 


donde «d> cs la direction do manoria 
a partir do la quo deseas eargar lu ruii¬ 
na, Para usuarios dc 48 K, sugcrimos 
que «d» puodc valcr 65315, y para tisua- 
rios dc 16 K, puede ser 32547. 

3, Cada vc/ que ncecsites leer cl te- 
clado, util i/a la instruction: 


LET a = USR d 


donde *<d» cs, dc nuevo, la dircccion 
a partir dc la cual colocaste la rutina, 
LI date que obtendras en «a» esiara en 
f tuition dc la tecla o teclas que hubiera 
pulsudas segun sc mucstra cn la l abia I. 

Si tu ordenador tiene d aritiguo tecla 
do dc goma, cs muy posiblc que las te- 
clas dc cursor tc resulien mcomodisimas 
para mover; en esc caso, cs prefcriblc 
uiilizar la «Q» para mover hacia arri- 
ba, )a « A» para haccrlo hacia abajo, la 
«P» a la deroclia y la «<)» a la izquicr- 
da. asimismo, result a edmodo utilizar 
la «M» como disparador. Si cs cstc m 
caso, te sera mas util la rutma que mos- 
tramos en la FIGURA 3 y a la que oo- 
rresponde cl LISTADO 3, Fsta rutina 
hacc cxactamcmc lo mismo que la an¬ 
terior. pero tomando cn consideration 
las tcclas < f Q» t «A», «0», y «M». 


Maxima atencion a I 
usuario, 50 veces 
por segundo 

Fn los programas de juego escritos cn 
Basic ocurre, con frocuencia, que el bu- 
cledle juego cs muy largo, hay que mo¬ 
ver aleatoriamemc muehos objetos an¬ 
tes dc que el jugador pueda mover cl su- 
yo; supongamos que cl bucle de juego 
dura 2 sc guild os (una ctcmidad cn in- 
rormaiica), cn un punto del bude (me¬ 
mos: «LET a = USR d» que tceri el mo- 
vimiento del jugador; pero esta instruc¬ 
tion solo sc ejeeutara una vez cada 2 se* 
gundos, si el jugador no csta prepara- 
do cn esc in si an e, ha bra perdido su tur- 
no. En muehos programas ocurre esto, 
y rcsulta muy dcsagradabic el que bays 
que tener oprimida durante 2 segundos 
una tecla para asegurarsc dc que cl or¬ 
denador la ha Itido, 

Sabcmos, por otro lado, que la LTLA 
imerrumpc cl funtionamiento del orde¬ 
nador cada 20 milisegundos para obli- 
garle a que lea el tec lado; pero csta lee- 
tura no nos sirve, ya que solo es capaz 
dc identiHear una tecla dc cada vez. l a 
solution cstan cn haccr que la interrup¬ 
tion fucrcc al microproccsador a saliar 
a una direction dc memoria donde no- 
sotros habremos colocado nucstra ruti¬ 
na dc led ura del tcclado, y nos almace- 
nc ct dato cn una position de memoria 
donde podremos leerlo desde Basic 
cuando llcguc su momemo; la rutina de¬ 
bt ra modificar cl dato solamciuesi hay 
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V RUTINAS DE UTILIDAD 

alguna tee la pulsada, de lo contrario, 
dchcra dejar el dato anterior. 

[>e esia lorma. cl ordenador cstb 
atcndicudo al usuario cn todo momcn- 
to \ no sc pierde ninguna pul sac ion; por 
oiro lado, cl programs cn basic dispo¬ 
ne siempre dc un dato actualizado so- 
bre eual ha stdo 9a idiima orden que lia 
dado el jugador. La rutina que sc mues- 
tracn In FIGURA-2 utiliza la direction 
de memoria 23681 tuna variable del sis- 
tema que no sc utiliza I para almacenar 
cstc dato, y cl programs en Basic debe- 
ra borrarlo cada vez que lo lea, de la st- 
guientc forma: 


La rutina sc ejecuta cad a vez que d 
microproccsador respond? a una ime- 
rrupeibit enmascarable, por lo que cs 
necesario activarla cambiando cl vector 
de interrupcibn y pasando a modo 2: cs- 
to sc eonsiguc con: 

j ~ RANDOMIZE USR 60250 

Tambien es posiblc dcsactivaria 

con: 


RANDOMIZE USR 60231 
Micntras la rutina csta acitvada, su 
cxistencia result a absolutamente trans- 
parenic para el sjsieroa, de hccho, el 
usuario no ticne por que darse cuenta 


de que esia luneionando, salvo por ci 
hccho dc que, cn todo momcnio. ten- 
dni cn la direction 23681 tm dato acuta 
I i/ado so bre la ultima tecla (0 ted as) de 
cursor que sc han puls ado. 

lil USTADO-2 correspcnde a esia 
rutina; no cs, cn absolute, rcuhicahlc, 
ya que d vector de intcrrupcibn obliga 
a que se cncuentre precisamentc a par- 
tir de la direction 6U159, no obstante, 
si posees conocimientos suficicnres dc 
Assembler, podras cambiar d vector dc 
inierrupdon y dirigirlo a otro lugar de 
la memoria (si no posees los conoci- 
mientos, pero esras siguiendo nuestro 


curso, muy pronto pod i as haccrlo). 

(gual qtic Cn d caso anterior, para uti- 
Ji/ur esta rutina en tus programas debe- 
ras haccrlo de la siguieme forma: 

I. Saha el ebdigo maquina a conli- 
nuacibn del programs en Basic donde 
quicras usarla. 

2- La primera instruccibn det progra- 
ma debera $er: 

LEAR 6C156: load .... CODE 60159: 
RANDOMIZE USR 60220 

3. Cuarvdo nece sites cl dato dd tccla- 
do, ejectua: 

LET a = PEEK 23681 : POKE 23681,0 1 

Si omites la segunda parte (el POKE), 
podras obtener un efecto dc manteni- 
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Tabla 1: Dalos entregados por las rutinas. 


miento de la ultima orden que puede 
quedar muy bien cn algunos juegos. 

La rutina de la FIGURA-4 y el 
LISTADO-4 sirven para aqtiellos que 
tengan cl tcclado de gonia y prcfierun 
trabajar con las tedas «Q», «A», mO», 
«P» y «M» en vcz de las del cursor. En 
cstc caso, la activacion se hacecon USR 
60224 y la desactivacibn con USR 
60235, 

El I tmctonamiento de la rutina es su- 
mamentc scncillo. El vector de pagirta 
de imcrrupcibn es <iEAh)>, por lo que el 
verdadero vector de intcrrupcibn se Ice 
desde «EAFFh» es deeir, 60159d. En 
esta direccion y la siguiente esia d nu 
mero 60161 que es la direccion a donde 
salta e! microprocesador. Lrimcro se ha- 
ee un «RST» *3fb> para leer el tcclado 
e incremental FR AMES, de modo que 
la rutina sea transparent? a! sistema. 
Despues se presetvan en la pi la las rc- 
gisiros «AF» v «BC», se lecn los 
«ports» corrcspondiemes a las tedas 
que nos intcresan y sc va componiendo 
en dato sobreel registro «C», f inatmen- 
te, se eomprueba si el dato es «eerc>, 
y si no lo cs, se aim ace na cn la direc¬ 
tion 23681 antes dc recupcrar los regis- 
tros que se preservaron y retomar des¬ 
de intcrrupcibn con «RETJ». 

En la subrutina dc activacion (ACT), 
sc carga cn «[» d vector dc pagina 
«EAh», se sdccciona d modo 2 de inte¬ 
rruption y se pone a .> el contenido 
de la direccion 23681. Al desactivar 
(DES), sc coloca en <.[>. el vector origi¬ 
nal «3Fh» y se sdecciona, de nuevo, el 
modo I de intcrrupcibn. 

Esperantos que esias rutinas sirs an 
para mejorar aim mas la ealidad dc los 
programas dc nuestros lectorcs, y csta- 
mos seguros dc que las usaran incluso 
aqucllosquc no comprcndan todavia el 
lenguaje Assembler, 


dt U rullfli: tCtUOO-li 
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Let a= PEEK 23681: POKE 23€81, 0 
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ROKET MAN MIKE 


• A O CP V U V 

A\yudado por el retropropulsor, recorre fas in- 
trincadas covernas en busca de las preciadas gemas. 

0 0 0 0 0 0 


SNAKE ALIVE 


i| • 9 0 9 0 

La Bella mansion y sus alrededores es e! campo 
de accion de ia serpiente Kern... jayiidala! 


TURTTLE 


) O O O 0 0 

ofrecemos una sencilla forma de iniciarse en 


el lenguaie LOGO, 

sec 


tombien dlsponible 


COSMAZOIGS 


T. 


odo un reto a tu habilidad como piloto en un 
lugar muy peculiar del hiperespado. 


SINGLE STEP 


V, 


er como se desarrolla un programa en C/M os 
ayudora a comprender mejor e\ Z80. 

0 0 0 0 0 0 


UBICA 


I odreis incluir los rutinas en Logo, en la confec- 

cion de vuestros programas. 

6 O O 0 0 # 


Si no lo encontrara en su 
quiosco, soliciteio d i recta- 
mente a nuesfra editorial 


dHtfift? v 
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Paseo de la Castelhlna, 268 
28046 Madrid. Tel. (91) 733 25 99 


La mejor sefeccion de programas de juegos y utilidddes, poblicado^en la rdvista de 1 mayor difusiorr 
de ordenadores de Europe. Ahora reproducSdos en cassette, en autentica exclusive mundiaL 
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CONSULTORIO 


Microfiche* y LOGO 

Para un programs quo 
estoy hadendo, necesito 
rods de 21 GDU (25 6 26 
exactamente), iHay algun 
mdodo para conseguirlo? 

lEs posible car gar fas ru - 
Unas de las microfichas 
con el cargador universal 
de cddigo mAquina publi- 
cado en el numero 31 de 
esa misma revista? 

Soy un entusiasta del 
LOGO y les quedaria agra- 
decido si me dicen el nom 
bre de algun programa pa¬ 
ra Spectrum con el que 
pueda programar en esle 
iengvaje 

Angt! LUtKGOS Qribto 

□ En el numero 42 de 
nuestra revista, expticaba 
mos la forma de obtener 
mas de 21 GDU en el Spec¬ 
trum, La explicaeibn es de- 
masiado large para repro- 
ducirla aquf, pero el proce 
dimiento es sencillo, 

Para cargar las rutinas 
de las microfichas, hay que 
utilizar el cargador especial 
que apareciben la microti* 
cha «R-0», o uno que usted 
se haga al efeclo. No se 
puede utilizar el cargador 
universal de cddigo m£qui- 
na del numero 31 porque ef 
tormato del cddigo fuente 
es distinto. 

Existe un magm'fico •'LO¬ 
GO" de la firma "Logo 
Computer Slstem. Inc.* Pa* 
ra mayor informacidn, pue¬ 
de dirlgirse a: 

Logo Spectrum Club de 
Consuitas, 

Provenza, 281. 

08C37 Barceiona. 

Teldtono" (93) 215 83 37. 


Un falto del simteroa 

Ouisiera que me dijesen 
por qu4 al afiadir 15 BOR¬ 
DER € al programa nume¬ 
ro 6 del artlculo *Movimien- 
to con recta do y joystick (!)•> 
publicado en la revista nu¬ 
mero 33, ef programa no 


fundone, ycdmo se puede 
solvcionar. 

Tambidn me gustaria sa¬ 
ber cdmo colocar carac te¬ 
res sueltos con su propio 
color de tint a y papel en 
cuatquier columns de las 
dos ultimas llneas (la 22 y 
23} desde un programs, Ya 
sd que se trace con PRINT 
ttl 6 A0 pero esto impfica 
que se borre toda la tinea 
hasta la columna donde se 
quiere poner el carActer y 
no hace caso al INK o PA¬ 
PER que se pongan des- 
puds de PRtNT , 

PsirUm GALlASTEGti) GutpucCor 

□ Etectivamente, parece 
que alterar el color del bor- 
de tiene efecto sobre los 
ports del teclado. Induda- 
blemente. constituye un fa- 
Ho del sistema, aunque 
puede corregirse si a cada 
dato de las itneas 12® y 130 
se le surra 64, 

Respecto a su segunda 
pregunta. no entendemos a 
qud se retiere. En teoria. la 
instruccibn PRINT debe 
functonar, por el canal «K», 
exactamente igual que por 
el Nosotros lo hemos 
pro bade con la siguiente li¬ 
neal 

PRINT *; AT 0,0; «' AT 
O.lOi PAPER I;. 4 .: PAUSE 
0 

V funciona correctamen- 
te, realizando la impresidn 
en la forma que cabria es- 
perar. 


t< Pisco ROM» 

Tengo la iniencidn de 
construir el « Disco ROM* 
que publicaron en los nu- 
meros 58 y 59 de la revista 
y me encuentro con el pro¬ 
blems de que en las tien- 
das de etectrdnica e infor¬ 
matics de mi localidad no 
disponen del conector pa¬ 
ra el *Slot» posterior del 
Spectrum. Les agradeceria 
me indlcaran si me to pue- 
den enviar ustedes contra 
reembolso o darme la di- 
reccidn de la casa que lo 


suminlstra o de algun co- 
mercio en Madrid donde 
pueda encontrario. 

OiMd ORDONEZ AiUt r(u 

Lamentamos no poder 
remifirie el componente 
que nos pide, pero no so- 
mos distribuldores de ma 
terial electrdnico. Con fre- 
cuencia, nos escriben lec- 
tores solicit an don os male- 
rial de hardware, interfa¬ 
ces, etc, Aprovechamos la 
ocasidn para aciarar que, 
en estos casos. deberan di- 
rigirse a los distribuldores, 
cuyas direcciones encon- 
iraran en las paginas publi 
citarias de nuestra revista. 
Nosotros, lo mis que pode- 
mos suministrarles son las 
placas de circuito impreso 
para nuestros montajes. a 
travds de PROHOBBY, 

En su caso concrete, no 
es necesario que el conec¬ 
tor tenga exactamente la 
longitud del «Slot«, Normal 
mente, son mds largos y 
hay que cortarlos. No obs¬ 
tante, hay tiendas (al me- 
nos en Madrid) que los ven- 
den cortados a la medida. 


«ZX ai» 

Somos muchos los que 
hemos pasado al Spectrum 
desde el ZX 81 que, desde 
entonces, yace en un rim 
edn . surgidndonos, a vo¬ 
ces, el pensamiento de si 
con una chapuza de «hard» 
o de «sott» no podrlamos 
conectarto al Spectrum pa¬ 
ra que nos sirviera de RAM, 
de ROM o de lo que fuera , 
Y, en general, quC podria- 
mos hacer con el viefo 
ZX-81 , i PodAis darnos un 
consejo? 

Juw EST ADA Madrid 

□ Es dif icll pensar alguna 
aplicacidn para el ZX-81 en 
conexidn con un Spectrum, 
En principle, los problemas 
surgen con la propia cone- 
xidn. Habrla que desarrollar 
un interface especial, ya 


que el ZX-81 no dispone de 
RS-232 ni nada que se le 
parezea. Por otro lado, ne- 
cesitaria otro televisor o 
monitor para el ZX-81, 

Respecto a las posibtes 
aplicaciones, podria utilt- 
zarse como unidad tempo¬ 
ral de almacenamiento (si 
es de i6K, claro) o estabie- 
cer una pequeda red de 
drea local para alguna apli¬ 
cacidn que requiera el uso 
de dos ordenadores tel 
ejemplo mas tipico podria 
ser el )uego de los xbarqui- 
tos»>. 

En cualquier caso. los 
problemas de conexidn pa- 
recen diffciles de resolver 
si no se tienen unos am- 
pltos conocimientos de 
electfdnica digital y habria 
que disedar un sottware 
que se encargase de ges- 
tionar las comunicaclonas. 
Si se anima a hacerlo, no 
de)e de contarnos los resul- 
tados. Ouiza interese a 
otros lectores. 


«DRAWm en cddigo 
mdguliK 

Estoy realizando un pro¬ 
grama en ei cual necesffo 
utilizar muchos *PLOT* y 
« DRAW* por to que he de- 
cidido hacer una subrutina 
en c/m para sofudonarlQ, 
pero no $6 que registros de 
ben contenerlas coordena- 
das del «DRAW» negativo, 

Afbunc DE LX PVEVTi • MMdtid 

L J En la rutina del coman 
do «PLOT», hay dos puntos 
de entrada. si se entra por 
22DCh (8924), las coordena- 
das han de estar en la pila 
del calculador; pero si se 
entra por 22DFh (8927), las 
coordenadas han de estar 
en el registro «BC*. concre- 
tamente, “y" en -B» y -x» 
en «C». 

Ei caso del comando 
«DRAW" es m^s complica- 
do, ya que puede trazar ti¬ 
neas curvas mediante apro- 
ximacidn de rectas. Supo- 
nemos. no obstante, que lo 
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que a usted le interesa es 
trazar lineas rectas, por Jo 
que puede usar la rutina 
«DRAW-LINE" de la ROM. 
Esta rutina traza una recta 
desde las coordenadas que 
se encuentren en la varia¬ 
ble wCOORDS" (direecibn 
23677 y 23678, «x» e «y» res¬ 
pect Ivamentel hasta unas 
coordenadas que vendran 
dadas por «x + dx» e 
■■y + dy» donde «dx» y «dy» 
son los desplazamientos 
posijlvos o negatives (de la 
misma forma que en Ba¬ 
sic). 

De nuevo, la rutina 
■■DRAW-LINE* tiene dos 
puntos de entrada; si se en- 
tra por 24B7h (9399). los 
desplazamientos deben es- 
tar, con su signo, en la par¬ 
te alia de la pila del calcu¬ 
lation si, en cambio, se en- 
tra por 24BAh (9402), los 
desplazamientos deben es- 
tar de la siguiente forma: 
ABS (dy) en «6.., ABS (dx) 


en SGN (dy) en «D» y 
SGN (dx) en *E», 


Maze la de video 

cliay afguna forma de 
mezclar (superponer) ima¬ 
geries de ordenador y tele 
visidn para ser grabadas en 
video? tBxrsfe en e! merca- 
do a/gun mezclador de es- 
te tipo? 

Manual HERNANDEZ UM*#* 

Varies lectores nos han 
becho ya esta pregunta. 

La mezcla de senates de 
video es. considerablemen- 
te, mas diffcil que en el ca¬ 
se de sonido. El motivo es 
que las sefiales a mezclar 
deben estar sincronizadas, 
es decir. tener coincidentes 
los impulses que determi- 
nan el inicio de cada Ifnea 
y de cada cuadro. 

Existen en el mercado 
mezcladores de video, pero 


ignoramos cbmo resolve 
rian el problems del sincro- 
nismo en el caso de un 
Spectrum, ni siquiera, si 
eiio seria posibie, Tai vez. 
sea mas ficif grabar la ima- 
gen del Spectrum en un vi 
deo-cassette y realizar la 
mezcla desde bL 


Anti «BBEAK» 

cOdmo puedo hacer pa¬ 
ra que si pviso ta tecla 
«BREAK» cuando se est£ 
ejecutando un programs, 
en vez de par arse o borrar 
se la memoria, saltase a la 
tinea 7? 

A Hollo MARTIN Vs&Kl 

n La rutina «ON ERROR 
GO TO» publicada en la Ml 
CROFICHA R-1 le servirb 
perfectamente para evitar 
que el programa se deten 
ga con un informe de error 
que no sea *<0 OK*. «STOP 


Statement” o «End of file#; 
por tanto, tampoco lo para- 
rfi la pufsacidn de 
kBREAK*. Tenga en cuen 
ta. no obstante, que si tie¬ 
ne enchufado un Interface 
1, esta rutina no funciona- 
rd con los mensajes de 
error propios de este di s po¬ 
sit ivo que si detendrbn el 
programa, 

Es sencillo modif tear es¬ 
ta rutina para que sdlo ac 
tue con el mensaje 
-BREAK into program* y no 
con losdem&s: Elimine las 
Hneas 220 a 270 y a Pad a las 
siguientes: 

220 CP #15 

239 JR NZ, CONT 

E iniciaiice la rutina con: 
RANDOMIZE 1 = USR di 
reccibn. Esto hara que se 
salt© a la tinea 1 al produ- 
cirse el mensaje: «L BREAK 
into program^ mieniras que 
los dembs mensajes serbn 
tratados de la forma habi¬ 
tual. 


V 



Solo para adictos. 


DESCUBRE CADA 
MES TODOS 
LOS 5ECRETOS 
DE TUS JUEGOS 
FAVORITOS. 


... Y enferafe 
de fodo lo 
que rodeo 
a I rnondo de 
tu ordenador . 


MICRO 


STw—: 


'Basketball y 

•West Bank’ 


HOBBY PRESS 

Para gente ioqnieta. 
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— pEOCASION 


• VENDO para Spectrum 
16/^8 K. Plus, sintetizador de 
voz Curran Micro Speech. Mejo- 
ran do a I ordenador enviando el 
somdo por el lelevisor. Regalo 
manual en castellano e ingles 
y cinta de demosiracidn en Cas¬ 
tellano. Interesados llamar al 
lei. ; {956) 27 01 67 de 9,30 a tl 
noche Preguniar por Carlos 
Precio; 3.500 pies. Direccidn; J 
Carlos Marlin. Cl Pedro A de 
Alarcdn, 87, 2° Granada 

• VENOO monitor Zemlh Ids 
loro ocre cornprado en junto 65 
por 19.000 ptas. Spectrum Plus 
con mandoQuickshot M y revis- 
tas por sdfo 21.000 plas. Atari 
computer Si stem con 4 mandos 
por 16.000 plas. Envi'os contra 
reembolso Alexis Gutierrez C.' 
Gutierrez Rada. 2. Laredo {Can' 
labria). Tel.: (942) 60 62 25 

• VENDO ordenador ZX81 
con ampiiaclbn de memoria de 
16 K, en per I ec to esiado Pre 
cio; 10 000 ptas. Dingirse a Jo 
s# Isaac Aranda Jimfnez Cl 
Condesa Pardo Bazin, 22. Bar 
ceiora 08027 Tel. 349 90 82- 

• COM PRO porifOncos para 
el Spectrum en buen estado In 
leresados escribir a: Jesus Pe¬ 
rez Sicilia. Avda. Carlos III. 39. 
2 ° 3*. Cdrdoba 14014. 

• VENDO interlace progra¬ 
mmable de Indescomp, con em 
balaje original e mslmcciones. 
Tambien puedo vender Joystick 
Sony 55 (Hit-Sil). Jose Martinez 
Coil. C/ P Coronacibn, 13. 1.°. 
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Onienrenie (Valencia). Tel: (9bl 
248 18 81 

• VENDO Spectrum 46 K. con 
cables, tuente de alimeniacidn 
y cinta de demosiraclbn per s6 
lo 31.000 ptas Ado mas regalo 
Interface para Joystick. Inters 
sados coniactar con Michael 
Lepouire. Cam j no de Hoyar ra¬ 
sa, 67. Aicobendas iMadrid). 
Tel.: (91) 650 10 46 

• VENDO Zx-46. con 24 revis 
tas. 5 libros, interface Kemp- 
ston y un poster del ordenador 
Ptus. todo esto por sdlo 50.000 
plas.. a convenir. Llamar al Lei. 
661 64 63 Sani 8oi (Barcelona). 
Preguntar por Jose M.* Oliver 
% DESEARIA ponerme en 
coniacio con usuarios del 
Spectrum para el intercambio 
de ideas, inform acibn sobre el 
tema etc. Interesados llamar al 
tel, (94) 447 80 S3. Bilbao. Pre- 
gun tar por Alfonso, 

• V EIMDO ng meros at rasados 
de MICROHOBBY por 90 ptas., 
(sin el curso de Basic y Cbdigo 
Maquina), Bastes de envio in 
cluidos, poseo los n.° del 1 ai 
46. Interesados dingirse a Fer- 
min Bernaus. Cl Juan de Garay , 
5, 3.° A. San Sebastian 20008, 

• VENOO Spectrum 48 K 
interface Kempsion con som 
do. 2 libros y 30 revistas. Todo 
por 36.000 ptas, Escribir a An¬ 
dres Moya. Cl Pi y Margall. 139, 
5-** C. Vigo 2, (Pontevedra) Tel,: 
(986) 29 04 58 

• 1NTERCAMBIO mapas, 
Tengo los siguientes: «Dum Da- 
raefa, .Pyjama ram a-, «Gyron*, 
y asf IS mas. Tambien tengo 
pokes {80). Interesados con lac- 
tar con Roberto. Cl Travesia de 
Vigo. 192, 4." A, Vigo 7, Pont©' 
vedra. 

• BUSCO usuarios del spec¬ 
trum de 48 K y MSX, para el in' 
tercambio de ulilidades. Com' 
pro impresora bare la Escribir a 
Isidro Bemab&u Feliu. Aparta 
do 11, Jijona (Alicante) 

• VENDO OriC’Almos, con 
manuales y cable Centronics 
tnteresados llamar al tel.: (93| 
330 4 2 57 (21-22 h ). 

• VENOO Spectrum 48 K. por 
23 000 ptas. 50 revistas nacio 
naies e inglesas por el precio 
de 4.000 ptas Todo 33000 ptas 
O bien lo cambiaria por un 
Amstrad. Interesados pueden 
liamanr al tel.: (91) 705 92 87 
Preguniar por Carlos. 

• VENDO Zx Spectrum Plus 
de 64 k, compietamente nuevo, 
aun en garantia. con todos sus 
accesorios (fuente de all men la- 
cion. cables, cinta de demosira- 
ci6n. etc.) Y con dos manuales 
en castellano e ingles. Interla¬ 
ce I de Sinclair y un Microdnve 
con varies cartuchos, 6 libros 
sobre el Spectrum, revistas, 
precio en el mercado airededor 
de 120000 plas Precio espe¬ 


cial, junto o separado. Enviar 
O led as a J. M Moreno Avda. 
Gral Elizaicin, 9 . 4 - Alicante 
Tel.: {965) 20 35 40. 

• VENDO ordenador Zx Spec 
Imm 48 K, con cables, fuente 
de alimentacibn, un manual pa 
ra aprender Su manejO y un li- 
bro de Basic, cinta Horizonies. 
garantia Pago gasios de envto 
Todo por 25 000 plas. Urge ven 
derlo, Interesados llamar al tel.: 
{91) 79B 25 33 Preguntar por Ja 
vier Fdez Mora to. Madrid. Es¬ 
cribir a J. J. Martinez Seco. 47, 
2.° Doha. Madrid 28021 

• VENDO iSpiz bpiico de la 
casa DKT a estrenar con ma¬ 
nual de instrucciones Interface 
y cassette dedemoslracidn con 
programa de dibujo de 16 y 48 
K. Precio: 4.000 ptas. {negocia- 
bles), Escribir a JosC Antonio 
Rodriguez Ovalie, ApdO. CO- 
rreos, 28. Villa franca del Bierzo 
(Le6n). 

• INTERCAMBIO de ideas, 
trucos, inlormacibn para el or 
denador Spectrum 48 K. (mere 
sados escribir a Felix LOpez 
Jordan Pza. Fuensanta. 2.13, “ 
B Murcia 30008. 

• VENDO circuitos integra¬ 
tes para ordenadores y uso ge- 
neralizado: lOgicoS. memonas. 
micros, etc. Mando iista gratis. 
Interesados dingirse a Miguel 
Angel Ciavijb. Jose Antonio, 5. 
1.** Izqda. La Cuesta {Sla. Cruz 
de Tenerife). 

• VENDO ampilfJcador de so 
nido para Spectrum, con o sin 
altavoz, no precise conectarse 
al bus del ordenador. Precio a 
convenir, Escribir o llamar a 
Fco, Jose Cazahlla, C/ San Ro¬ 
que, 70. Caslellbn. Tel.: (964) 
22 78 26. 

• VENDO Spectrum 48 K. en 
buen estado. gran caniidad de 
revistas. Precio; 25,000 ptas. O 
bien lo cambio por un Commo¬ 
dore 64. Inieresados llamar al 
tel.: 191) 797 24 03. Preguntar 
por Javier, 

• CAMBIO las instrucciones 
del HOBBIT en espaftol por las 
de HULK. Pysion u otras, sin 
importer idioma, Escribir a Ig¬ 
nacio Cabrera Pesei. Pje, Resi- 
dencias Luz, 14 Valencia 
46010 

• VENDO amphflcador Opti- 
nius ART 30 wot., salidas exte- 
nores de hasla 500 ohm., enira 
das para plaio. platina. etc , con 
colgmna de diodes, etc. Su pre¬ 
cio actual es de 60 000 ptas.. lo 
ofrezco por la mitad (30.000 
plas ) Interesados llamar al tel.; 
(981) 31 68 69 y preguntar por 
C^rfos 

• VENDO leciado Saga-i (65 
tec las), impecables por 8000 
ptas. Impresora Seikosha 
GP 50S a estrenar por T5.000, 
con 4 rollos de papal VEN- 
OCCAM RlQ por 1 Microdrive O 


un Interface Kempsion y Joys¬ 
tick, un Commodore VIC-20, 
instrucciones en castellano y 
un libro. en per fee to estado de 
funcicnamienio por sdio 10,000. 
CAMBIO sinteiizador de voz 
monofdnico Yahama CS-Ot-N, 
con instrucciones por 11nierla- 
ce I mis 1 Microdrive (precio 
3S.00C ptas,). Interesados dirl- 
girse a Luis Torrents Nadal. 
Tel : (96) 333 7300. Valencia. 

• VENOO, por cambio de or¬ 
denador las re vistas de MICRO- 
HOBBY del n,° 1 al 49, por el 
precio de 4.500 ptas., regalan- 
do el curso de Basic encuader- 
nado. Interesados llamar al leli: 
693 98 72. Madrid. Preguniar 
por Jose L Lie ban a Pastor. 

• VENDO Spectrum 48 K. ca¬ 
st nuevo, con garantia Invesird- 
nica, en perfecto estado, con 
fuente de abmentacidn, cables, 
manual en castellano y cinla de 
demostracibn. Ademas regalo 
tec la do pro lesion a I DKT, revis- 
tas del lema por sdlo 30.000 
plas. Escribir a Jorge Bellido 
Menno. CJ Baluarte. 68,3 £ Bar¬ 
celona 08003, o bien llamar al 
lei.: (93) 310 17 34 a partir de las 
22 tv, 

• VENDO Joystick lipo 
Kemspton e Interface progra 
mables Stonechlp, con muy po- 
CO USO, por S6>0 7.500 plas. In 
Leresados llamar ai tel.; (928) 
25 29 67 Antonio, 

• VENDO impresora GP-50S, 
para Speclrum. papel normal 
Precio: 17 000 ptas Tambiin 
impresora GP-100 AS, interface 
RS-232, papel 10", tracciOn. 80 
cotumnas, 50 c.p.s. Funciona 
con ei interlace 1 Interesados 
llamar al tel.: (91) 218 04 12 Pro- 
guntar por Rafael (hijo). Precio: 
25.000 ptas. 

• COMPRO un ZX-81 estro- 
peado, daria como miximo 
3.000 plas. o usado (7.000 plas.) 
con todos los accesofios: ca¬ 
bles. fuente de alimeniacibn y 
manual Interesados llamar al 
lei.: (954) 16 17 49(4 a B tarde) 
Preguniar por Federico. Sevilla. 

• COMPRO impresora GP-50 
de Seikosha que este en buen 
estado. Javier Roldan O Ariuro 
Soria. 37 Madrid. Tel: 408 97 67 

• DESEARIA iniercambiar to- 
do fipo de inlormacion para 
Spectrum 48K y Commodore 
64K interesados escribir a Gon- 
zalo Ldpez Infante. Vasco Nu- 
ftez de Balboa, 3.7,° 0. Huelva 
21004 Tel.: (965) 25 59 23 

• VENDO ordenador Amstrad 
CPC 664 con unidad de disco 
3" incorpora monitor color 14". 
Com prado en Oct-05, con ga¬ 
rantia oficial. Precio minimo 
98,000 ptas. a I contadofscepta- 
r6 otras ofertas). Urge vema. A. 
Moreno. Cf Riera Alla, 43 At-3.°. 
Barcelona 08001 
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Lea Alta Tecnologia, la 
revista que, cada mes, le 
pone a! da. Conozca los ultimas 
avances que se producen en su 
campo de actividad: electronica, 
genetica, informatica, comunicaciones, 
energia, transportes, nuevos materials, 


defensa... Las 
tecnologsas de 
punta, aplicadas a su 
profesidn y a la vida 
cotrdiana, vistas con un 
enfoque interdisapfinario. 
Suscribase ahora a Alta 
Tecnologia. Aproveche la oferta 
de lanzamiento. 


Alta Tecnologia. La revista para personas con alto interes. 


Edita TECNOUOGiA Y PRENSA. S, A. Arzobispo MorcHto, 24. Tetefono (91) 733 5012.28029Madrid 











































































FERIFERICOS SPECTRUM 

A POSTERIORI 


El Spectrum se rodea siempre de to niepor 

Si, a prion, le decidisie pot el mis popular de los ordenadores, 

dccldeic a posteriori, por los mis importances penfencos 

Interface 1 

Permite la oonexton do hasta ocbo Microdrives, que putter, 

guardar hosts 580KB de dales y programas 

Trent: up canal RS232 para conectar mipresoras, modems. 

A troves de su lonva de red de Area local puede coinumcarse con 
otros 63 Spectrum. 

Microdrive ZJt 

Para almacenar mis de 85KB en cada cartucho magnetico. con un 
nompo de acceso de 3,5 senundos 

Interface Z 

Para u$ar programos contemdos en cartuchos ROM Cortiiene un 
COntiolador para dos Invcshcks 

Z Invectielt 

Joystick de gran robusiez, con mando eigonOmico. ventosas para 
hiarlo y cuatro puntos de disparo, para disfnilat mis con los juegos 


Interface progTamable cob aopjdo 

Petitnte usar los lnvnsiicks en tod os ios programas. con tos e feet os 
sonoros al volumen de&eado 

Uptz 6ptl» 

Para cieai direciarnente en fa panlalla tod os los dibujos 
imaqinables Se puede dibujar. coloreai. reducu/ampliar mezdar 
con textos u otros dibuios giabar y cargar paniallas 

SPECTRUM A PRIORI 



inveitroniei 


T«n* »I<- un. 62 T*S MJ *6762 1C TWO* Z&fi ITCQ t 2W4& MAttftj 
CI*mjK AG Trl* (931211^5? 21137 54 08033 Button* 






























































































































